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Задание на курсовую работу
Информационная система военного округа
Военные части округа расквартированы по различным местам дислокации, причем в одном месте могут располагаться несколько частей. Каждая воинская часть состоит из рот, роты из взводов, взводы из отделений, в свою очередь воинские части объединяются в дивизии, корпуса или бригады, а те в армии. Военный округ представлен офицерским составом (генералы, полковники, подполковники, майоры, капитаны, лейтенанты) и рядовым и сержантским составом (старшины, сержанты, прапорщики, ефрейторы, рядовые). Каждая из перечисленных категорий военнослужащих может иметь характеристики, присущие только этой категории: для генералов это может быть дата окончания академии, дата присвоения генеральского звания и т.д. Каждое из подразделений имеет командира, причем военнослужащие офицерского состава могут командовать любым из вышеперечисленных подразделений, а военнослужащие рядового и сержантского состава только взводом и отделением. Все военнослужащие имеют одну или несколько воинских специальностей.
Каждой воинской части придана боевая и транспортная техника: БМП, тягачи, автотранспорт и пр. и вооружение: карабины, автоматическое оружие, артиллерия, ракетное вооружение и т.д. Каждая из перечисленных категорий боевой техники и вооружения также имеет специфические, присущие только ей атрибуты и по каждой категории может быть несколько видов техники и вооружения. Инфраструктура военной части представлена набором сооружений (сооружение ©1, сооружение ©2 . . .), некоторые из которых предназначены для дислокации подразделений части.
Виды запросов в информационной системе:
Получить перечень всех частей военного округа, указанной армии, дивизии, корпуса и их командиров.
Получить данные по офицерскому составу в целом и по офицерскому составу указанного звания всех частей военного округа, отдельной армии, дивизии, корпуса, военной части.
Получить данные по рядовому и сержантскому составу в целом и с учетом указанного звания всех частей военного округа, отдельной армии, дивизии, корпуса, военной части.
Получить перечень мест дислокации всех частей военного округа, отдельной армии, дивизии, корпуса, военной части.
Получить данные о наличии боевой технике в целом и с учетом указанной категории или вида во всех частях военного округа, в отдельной армии, дивизии, корпусе, военной части.
Получить перечень сооружений указанной военной части, перечень сооружений, где дислоцировано более одного подразделения, где недислоцировано ни одного подразделения.
Получить перечень военных частей, в которых число единиц указанного вида боевой техники больше 5 (нет указанной боевой техники).
Получить данные о наличии вооружения в целом и с учетом указанной категории или вида во всех частях военного округа, в отдельной армии, дивизии, корпусе, военной части.
Получить перечень военных специальностей, по которым в округе, в отдельной армии, дивизии, корпусе, военной части более пяти специалистов (нет специалистов).
Получить перечень военнослужащих указанной специальности в округе, в отдельной армии, дивизии, корпусе, военной части, в указанном подразделении некоторой военной части.
Получить перечень военных частей, в которых число единиц указанного вида вооружения больше 10 (нет указанного вооружения).
Получить данные об армии, дивизии, корпусе, в которые входит больше всего (меньше всего) военных частей.
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1.         Задача курсовой работы
Разработать информационную систему военного округа в виде базы данных
Данная программа включает в себя следующие требования
a)         Просмотр базы данных
b)         Добавление новой информации в базу
c)         Редактирование и удаление информации
d)         Использование хранимых процедур и триггеров
e)         Вывод нужной информации по заданным запросам
f)          Формирование отчёта
2.         Основные понятия
Данные – это информация представленная в определенном виде, позволяющем автоматизировать её сбор, хранение и дальнейшую обработку человеком или информационным средством.
Для компьютерных технологий данные – это информация в дискретном, фиксированном виде, удобная для хранения, обработка на ЭВМ, а также для передачи по каналам связи.
База данных – именованная совокупность данных, отражающая состояние объектов и их отношений в рассматриваемой предметной области, совокупность взаимосвязанных данных при такой минимальной избыточности, которая допускает их использование оптимальным образом для одного или нескольких приложений в определенной предметной области.
Система управления базами данных (СУБД) – совокупность языковых и программных средств, предназначенных для создания, ведения и совместного использования БД многими пользователями. Автоматизированная информационная система (АИС) – это система, реализующая автоматизированный сбор, обработку, манипулирование данными, функционирующая на основе ЭВМ и других технических средств и включающая соответствующее программное обеспечение и персонал.
Хранимая процедура
Хранимые процедуры — это откомпилированные SQL-инструкции, которые хранятся на сервере.
При их использовании следует принимать во внимание следующее:
♦ В связи с тем, что процедурный кэш работает по принципу хранения либо самых ранних использовавшихся данных (LRU — least recently used) либо недавно использовавшихся данных (MRU — most recently used), хранимая процедура остается в кэше до тех пор, пока не будет вытеснена оттуда другой часто исполняемой процедурой.
♦ Проверка синтаксических ошибок и компиляция происходят при первом запуске хранимой процедуры на исполнение.
♦ Процедуры могут выполняться любыми приложениями, что облегчает контроль над целостностью данных.
♦ В отличие от триггеров процедуры запускаются приложением, а не SQL Server.
♦ Процедуры могут либо выбирать данные, либо модифицировать их, но не то и другое одновременно.
Хранимые процедуры могут использоваться как механизм безопасности.
Пользователю предоставляется право запускать хранимую процедуру, но не право непосредственного доступа к данным таблицы. Обратите внимание на следующие преимущества хранимых процедур:
♦ Все пользовательские приложения будут использовать одну и ту же логику.
♦ Процедуры могут принимать и возвращать параметры.
♦ Процедуры создаются как для постоянного, так и для временного использования (в течение текущего сеанса работы с SQL Server).
♦ Хранимые процедуры могут выполняться автоматически при запуске Microsoft SQL Server.
Создание хранимой процедуры, использованной в программе
ADOQuery1->SQL->Add("CREATE PROCEDURE proc2;1 as SELECT nazvanie_armii, COUNT(Nomer_podrazdelenia) AS col FROM chast GROUP BY nazvanie_armii HAVING COUNT(nazvanie_armii)>=ALL(SELECT COUNT(nazvanie_armii) FROM Chast GROUP BY nazvanie_armii)");
Триггеры
Триггер — это специальный вид хранимых процедур. Триггер выполняется при попытке изменения данных, которые он защищает. Это обязательно происходит, когда в таблице выполняются изменения, связанные с командами SQL INSERT, UPDATE или DELETE.
Триггеры часто используются для поддержки целостности данных или для сложных операций, типа автоматического изменения суммарных данных. Так как каскадные операции для поддержки декларативной ссылочной целостности в данной версии недоступны, триггеры пока нужны. Они позволяют вам проводить операции каскадного удаления или модификации, если происходит попытка нарушить ссылочную целостность между таблицами. Если для таблицы, имеющей триггер, есть ограничения, то они проверяются до выполнения триггера. Если ограничения не могут быть преодолены, то выражение не выполнится, а вслед за ним не сможет сработать и триггер.
Триггер имеет следующие характеристики:
♦ Он связан с таблицами.
♦ Выполняется автоматически не зависимо от того, как происходит изменение данных (с помощью команды UPDATE, в процессе работы пользовательского приложения и т. д.).
♦ Триггер не может быть вызван напрямую и не имеет параметров.
♦ Он может иметь до 16 уровней вложенности.
Это позволяет триггеру, который изменяет значения в таблице, вызвать другой триггер, который в свою очередь запустит на исполнение следующий и так далее.
♦ Триггер является продвинутой формой правил, которые позволяют устанавливать более полный контроль над данными.
Они предупреждают о вводе неправильных данных и данных, которые пытаются нарушить внутреннее соответствие в базах данных SQL Server.
Триггеры создаются с помощью команды CREATE TRIGGER. Команда указывает, для какой таблицы создается триггер и при наступлении какого события триггер должен сработать. Если вы не хотите, чтобы триггер сработал, то единственным выходом из положения является удаление триггера с помощью команды DROP TRIGGER. Создание триггера, использованного в программе:
ADOQuery1->SQL->Add("Create trigger trig on Obedinenie for update as begin if update([nazvanie_armii]) begin UPDATE chast SET chast.nazvanie_armii=inserted.nazvanie_armii FROM chast, deleted, inserted WHERE chast.nazvanie_armii=deleted.nazvanie_armii end end");
Создание отчётов
QuickReport это набор компонент для Builder позволяющий вам построить отчет из базы данных быстро и просто.
Позволяет не только отпечатать отчет, но и просмотреть его на экране, что позволяет пользователю проверить результат без порчи бумаги и экспортировать отчет в другие форматы, такие как простой ASCII текст, текст разделенный запятыми (CSV) и в HTML.
Компоненты
Все компоненты QuickReport расположены на закладке QReport палитры компонент Delphi. Здесь краткий тур что это такое и как они помогут вам.

Figure 1 - TQuickRep and band components

TQuickRep. Это наиболее важный компонент, это контейнер для всех других печатных компонент. Выглядит как лист бумаги, на котором вы будете печатать. Его свойство Page позволяет установить размеры бумаги, в то же время свойство Dataset определяет источник данных для отчета.
TQuickReport немного похож на TDataModule – это специальный тип формы, которая никогда не показывается пользователю программы. Если вы, то вы можете использовать TQuickReport на псевдо-форме вместо компонента TQuickRep– никакой разницы в их методах, свойствах и событиях. Но желательно разместить компонент TQuickRep на форме: это наиболее подходящее решение. Например, размещение TQuickRep на форме позволяет вам использовать обработчик OnCreate если вы пожелаете добавить некоторые объекты в отчет программным путем.
3.         Анализ предметной области
Военные части округа расквартированы по различным местам дислокации, причем в одном месте могут располагаться несколько частей. Каждая воинская часть состоит из рот, роты из взводов, взводы из отделений, в свою очередь воинские части объединяются в дивизии, корпуса или бригады, а те в армии. 
Военный округ представлен офицерским составом (генералы, полковники, подполковники, майоры, капитаны, лейтенанты) и рядовым и сержантским составом (старшины, сержанты, прапорщики, ефрейторы, рядовые).
Каждая из перечисленных категорий военнослужащих может иметь характеристики, присущие только этой категории: для генералов это может быть дата окончания академии, дата присвоения генеральского звания и т.д. Каждое из подразделений имеет командира, причем военнослужащие офицерского состава могут командовать любым из вышеперечисленных подразделений, а военнослужащие рядового и сержантского состава только взводом и отделением.
Все военнослужащие имеют одну или несколько воинских специальностей.
Каждой воинской части придана боевая и транспортная техника: БМП, тягачи, автотранспорт и пр. и вооружение: карабины, автоматическое оружие, артиллерия, ракетное вооружение и т.д.
Каждая из перечисленных категорий боевой техники и вооружения также имеет специфические, присущие только ей атрибуты и по каждой категории может быть несколько видов техники и вооружения. Инфраструктура военной части представлена набором сооружений (сооружение ©1, сооружение ©2 . . .), некоторые из которых предназначены для дислокации подразделений части.
 

4.         Схема данных

 
5.         Скрипт
/*
Created11.12.2006
Modified19.12.2006
Project
Model
Company
Author
Version
DatabaseMS SQL 2000
*/
Drop trigger [tu_Chast]
go
Drop trigger [tu_Rota]
go
Drop trigger [tu_Vzvod]
go
Drop trigger [tu_Obedinenie]
go
Drop trigger [tu_armia]
go
Drop trigger [tu_Podrazdelenie]
go
Drop trigger [td_Chast]
go
Drop trigger [td_Rota]
go
Drop trigger [td_Vzvod]
go
Drop trigger [td_Obedinenie]
go
Drop trigger [td_armia]
go
Drop trigger [td_Podrazdelenie]
go
Drop table [Voorugenie]
go
Drop table [Podrazdelenie]
go
Drop table [Tehnika]
go
Drop table [Soorugenia]
go
Drop table [armia]
go
Drop table [sostav]
go
Drop table [Obedinenie]
go
Drop table [Otdelenie]
go
Drop table [Vzvod]
go
Drop table [Rota]
go
Drop table [Chast]
go
Create table [Chast]
(
[Nazvanie_chasti] Char(10) NULL,
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
[tip_i_nomer_obedinenia] Char(10) NOT NULL,
[nazvanie_armii] Char(10) NOT NULL,
[Mesto] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_Chast] Primary Key ([Nomer_podrazdelenia],[tip_i_nomer_obedinenia],[nazvanie_armii],[Mesto])
)
go
Create table [Rota]
(
[Nazv_roti] Char(10) NOT NULL,
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
[tip_i_nomer_obedinenia] Char(10) NOT NULL,
[nazvanie_armii] Char(10) NOT NULL,
[Mesto] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_Rota] Primary Key ([Nazv_roti],[Nomer_podrazdelenia],[tip_i_nomer_obedinenia],[nazvanie_armii],[Mesto])
)
go
Create table [Vzvod]
(
[Nazv_vzvoda] Char(10) NOT NULL,
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
[nazvanie_armii] Char(10) NOT NULL,
[tip_i_nomer_obedinenia] Char(10) NOT NULL,
[Nazv_roti] Char(10) NOT NULL,
[Mesto] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_Vzvod] Primary Key ([Nazv_vzvoda],[Nomer_podrazdelenia],[nazvanie_armii],[tip_i_nomer_obedinenia],[Nazv_roti],[Mesto])
)
go
Create table [Otdelenie]
(
[Nazv_otdel] Char(10) NOT NULL,
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
[nazvanie_armii] Char(10) NOT NULL,
[tip_i_nomer_obedinenia] Char(10) NOT NULL,
[Nazv_roti] Char(10) NOT NULL,
[Nazv_vzvoda] Char(10) NOT NULL,
[Mesto] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_Otdelenie] Primary Key ([Nazv_otdel],[Nomer_podrazdelenia],[nazvanie_armii],[tip_i_nomer_obedinenia],[Nazv_roti],[Nazv_vzvoda],[Mesto])
)
go
Create table [Obedinenie]
(
[tip_i_nomer_obedinenia] Char(10) NOT NULL,
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
[nazvanie_armii] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_Obedinenie] Primary Key ([tip_i_nomer_obedinenia],[Nomer_podrazdelenia],[nazvanie_armii])
)
go
Create table [sostav]
(
[Kod_slugashego] Char(10) NOT NULL,
[FIO] Char(30) NOT NULL,
[Zvanie] Char(30) NOT NULL,
[Special] Char(30) NOT NULL,
[Tip_sostava] Char(10) NOT NULL,
[Podchinaetca] Char(10) NOT NULL,
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_sostav] Primary Key ([Kod_slugashego],[FIO],[Zvanie],[Nomer_podrazdelenia])
)
go
Create table [armia]
(
[nazvanie_armii] Char(10) NOT NULL,
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_armia] Primary Key ([nazvanie_armii],[Nomer_podrazdelenia])
)
go
Create table [Soorugenia]
(
[Nomer_coorugenia] Char(10) NOT NULL,
[Nomer_disloc_obedinenia] Char(10) NOT NULL,
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_Soorugenia] Primary Key ([Nomer_coorugenia],[Nomer_disloc_obedinenia],[Nomer_podrazdelenia])
)
go
Create table [Tehnika]
(
[Tip_tehniki] Char(10) NOT NULL,
[Kol_vo_tehniki] Integer NOT NULL,
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_Tehnika] Primary Key ([Tip_tehniki],[Kol_vo_tehniki],[Nomer_podrazdelenia])
)
go
Create table [Podrazdelenie]
(
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_Podrazdelenie] Primary Key ([Nomer_podrazdelenia]))
go
Create table [Voorugenie]
(
[Tip_voorug] Char(10) NOT NULL,
[Kol_vo_voorug] Integer NOT NULL,
[Nomer_podrazdelenia] Char(10) NOT NULL,
Constraint [pk_Voorugenie] Primary Key ([Tip_voorug],[Kol_vo_voorug],[Nomer_podrazdelenia]))
go
Set quoted_identifier on
go
/* Update trigger "tu_Chast" for table "Chast" */
Create trigger [tu_Chast]
on [Chast] for update as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "Rota" when parent "Chast" updated */
if update([Nomer_podrazdelenia]) or
update([tip_i_nomer_obedinenia]) or
update([nazvanie_armii]) or
update([Mesto])
begin
if exists (select 1 from [Rota] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia] and
t.[tip_i_nomer_obedinenia] = d.[tip_i_nomer_obedinenia] and
t.[nazvanie_armii] = d.[nazvanie_armii] and
t.[Mesto] = d.[Mesto])
begin
raiserror 50001 'Children still exist in table ''Rota''. Cannot update parent table ''Chast''.'
rollback transaction
return
end
end
end
go
/* Update trigger "tu_Rota" for table "Rota" */
Create trigger [tu_Rota]
on [Rota] for update as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "Vzvod" when parent "Rota" updated */
if update([Nazv_roti]) or
update([Nomer_podrazdelenia]) or
update([tip_i_nomer_obedinenia]) or
update([nazvanie_armii]) or
update([Mesto])
begin
if exists (select 1 from [Vzvod] t, deleted d
where t.[Nazv_roti] = d.[Nazv_roti] and
t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia] and
t.[tip_i_nomer_obedinenia] = d.[tip_i_nomer_obedinenia] and
t.[nazvanie_armii] = d.[nazvanie_armii] and
t.[Mesto] = d.[Mesto])
begin
raiserror 50001 'Children still exist in table ''Vzvod''. Cannot update parent table ''Rota''.'
rollback transaction
return
end
end
end
go
/* Update trigger "tu_Vzvod" for table "Vzvod" */
Create trigger [tu_Vzvod]
on [Vzvod] for update as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "Otdelenie" when parent "Vzvod" updated */
if update([Nazv_vzvoda]) or
update([Nomer_podrazdelenia]) or
update([nazvanie_armii]) or
update([tip_i_nomer_obedinenia]) or
update([Nazv_roti]) or
update([Mesto])
begin
if exists (select 1 from [Otdelenie] t, deleted d
where t.[Nazv_vzvoda] = d.[Nazv_vzvoda] and
t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia] and
t.[nazvanie_armii] = d.[nazvanie_armii] and
t.[tip_i_nomer_obedinenia] = d.[tip_i_nomer_obedinenia] and
t.[Nazv_roti] = d.[Nazv_roti] and
t.[Mesto] = d.[Mesto])
begin
raiserror 50001 'Children still exist in table ''Otdelenie''. Cannot update parent table ''Vzvod''.'
rollback transaction
return
end
end
end
go
/* Update trigger "tu_Obedinenie" for table "Obedinenie" */
Create trigger [tu_Obedinenie]
on [Obedinenie] for update as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "Chast" when parent "Obedinenie" updated */
if update([tip_i_nomer_obedinenia]) or
update([Nomer_podrazdelenia]) or
update([nazvanie_armii])
begin
if exists (select 1 from [Chast] t, deleted d
where t.[tip_i_nomer_obedinenia] = d.[tip_i_nomer_obedinenia] and
t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia] and
t.[nazvanie_armii] = d.[nazvanie_armii])
begin
raiserror 50001 'Children still exist in table ''Chast''. Cannot update parent table ''Obedinenie''.'
rollback transaction
return
end
end
end
go
/* Update trigger "tu_armia" for table "armia" */
Create trigger [tu_armia]
on [armia] for update as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "Obedinenie" when parent "armia" updated */
if update([nazvanie_armii]) or
update([Nomer_podrazdelenia])
begin
if exists (select 1 from [Obedinenie] t, deleted d
where t.[nazvanie_armii] = d.[nazvanie_armii] and
t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
begin
raiserror 50001 'Children still exist in table ''Obedinenie''. Cannot update parent table ''armia''.'
rollback transaction
return
end
end
end
go
/* Update trigger "tu_Podrazdelenie" for table "Podrazdelenie" */
Create trigger [tu_Podrazdelenie]
on [Podrazdelenie] for update as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "armia" when parent "Podrazdelenie" updated */
if update([Nomer_podrazdelenia])
begin
if exists (select 1 from [armia] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
begin
raiserror 50001 'Children still exist in table ''armia''. Cannot update parent table ''Podrazdelenie''.'
rollback transaction
return
end
end
/* Restrict child "sostav" when parent "Podrazdelenie" updated */
if update([Nomer_podrazdelenia])
begin
if exists (select 1 from [sostav] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
begin
raiserror 50001 'Children still exist in table ''sostav''. Cannot update parent table ''Podrazdelenie''.'
rollback transaction
return
end
end
/* Restrict child "Tehnika" when parent "Podrazdelenie" updated */
if update([Nomer_podrazdelenia])
begin
if exists (select 1 from [Tehnika] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
begin
raiserror 50001 'Children still exist in table ''Tehnika''. Cannot update parent table ''Podrazdelenie''.'
rollback transaction
return
end
end
/* Restrict child "Voorugenie" when parent "Podrazdelenie" updated */
if update([Nomer_podrazdelenia])
begin
if exists (select 1 from [Voorugenie] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
begin
raiserror 50001 'Children still exist in table ''Voorugenie''. Cannot update parent table ''Podrazdelenie''.'
rollback transaction
return
end
end
/* Restrict child "Soorugenia" when parent "Podrazdelenie" updated */
if update([Nomer_podrazdelenia])
begin
if exists (select 1 from [Soorugenia] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
begin
raiserror 50001 'Children still exist in table ''Soorugenia''. Cannot update parent table ''Podrazdelenie''.'
rollback transaction
return
end
end
end
go
/* Delete trigger "td_Chast" for table "Chast" */
Create trigger [td_Chast]
on [Chast] for delete as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "Rota" when parent "Chast" deleted */
if exists (select 1 from [Rota] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia] and
t.[tip_i_nomer_obedinenia] = d.[tip_i_nomer_obedinenia] and
t.[nazvanie_armii] = d.[nazvanie_armii] and
t.[Mesto] = d.[Mesto])
 begin
raiserror 50003 'Children still exist in table ''Rota''. Cannot delete from parent table ''Chast''.'
rollback transaction
return
end
end
go
/* Delete trigger "td_Rota" for table "Rota" */
Create trigger [td_Rota]
on [Rota] for delete as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "Vzvod" when parent "Rota" deleted */
if exists (select 1 from [Vzvod] t, deleted d
where t.[Nazv_roti] = d.[Nazv_roti] and
t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia] and
t.[tip_i_nomer_obedinenia] = d.[tip_i_nomer_obedinenia] and
t.[nazvanie_armii] = d.[nazvanie_armii] and
t.[Mesto] = d.[Mesto])
 begin
raiserror 50003 'Children still exist in table ''Vzvod''. Cannot delete from parent table ''Rota''.'
rollback transaction
return
end
end
go
/* Delete trigger "td_Vzvod" for table "Vzvod" */
Create trigger [td_Vzvod]
on [Vzvod] for delete as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "Otdelenie" when parent "Vzvod" deleted */
if exists (select 1 from [Otdelenie] t, deleted d
where t.[Nazv_vzvoda] = d.[Nazv_vzvoda] and
t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia] and
t.[nazvanie_armii] = d.[nazvanie_armii] and
t.[tip_i_nomer_obedinenia] = d.[tip_i_nomer_obedinenia] and
t.[Nazv_roti] = d.[Nazv_roti] and
t.[Mesto] = d.[Mesto])
 begin
raiserror 50003 'Children still exist in table ''Otdelenie''. Cannot delete from parent table ''Vzvod''.'
rollback transaction
return
end
end
go
/* Delete trigger "td_Obedinenie" for table "Obedinenie" */
Create trigger [td_Obedinenie]
on [Obedinenie] for delete as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "Chast" when parent "Obedinenie" deleted */
if exists (select 1 from [Chast] t, deleted d
where t.[tip_i_nomer_obedinenia] = d.[tip_i_nomer_obedinenia] and
t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia] and
t.[nazvanie_armii] = d.[nazvanie_armii])
 begin
raiserror 50003 'Children still exist in table ''Chast''. Cannot delete from parent table ''Obedinenie''.'
rollback transaction
return
end
end
go
/* Delete trigger "td_armia" for table "armia" */
Create trigger [td_armia]
on [armia] for delete as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "Obedinenie" when parent "armia" deleted */
if exists (select 1 from [Obedinenie] t, deleted d
where t.[nazvanie_armii] = d.[nazvanie_armii] and
t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
 begin
raiserror 50003 'Children still exist in table ''Obedinenie''. Cannot delete from parent table ''armia''.'
rollback transaction
return
end
end
go
/* Delete trigger "td_Podrazdelenie" for table "Podrazdelenie" */
Create trigger [td_Podrazdelenie]
on [Podrazdelenie] for delete as
begin
declare @numrows int
select @numrows = @@rowcount
if @numrows = 0
return
/* Restrict child "armia" when parent "Podrazdelenie" deleted */
if exists (select 1 from [armia] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
 begin
raiserror 50003 'Children still exist in table ''armia''. Cannot delete from parent table ''Podrazdelenie''.'
rollback transaction
return
end
/* Restrict child "sostav" when parent "Podrazdelenie" deleted */
if exists (select 1 from [sostav] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
 begin
raiserror 50003 'Children still exist in table ''sostav''. Cannot delete from parent table ''Podrazdelenie''.'
rollback transaction
return
end
/* Restrict child "Tehnika" when parent "Podrazdelenie" deleted */
if exists (select 1 from [Tehnika] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
 begin
raiserror 50003 'Children still exist in table ''Tehnika''. Cannot delete from parent table ''Podrazdelenie''.'
rollback transaction
return
end
/* Restrict child "Voorugenie" when parent "Podrazdelenie" deleted */
if exists (select 1 from [Voorugenie] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
 begin
raiserror 50003 'Children still exist in table ''Voorugenie''. Cannot delete from parent table ''Podrazdelenie''.'
rollback transaction
return
end
/* Restrict child "Soorugenia" when parent "Podrazdelenie" deleted */
if exists (select 1 from [Soorugenia] t, deleted d
where t.[Nomer_podrazdelenia] = d.[Nomer_podrazdelenia])
 begin
raiserror 50003 'Children still exist in table ''Soorugenia''. Cannot delete from parent table ''Podrazdelenie''.'
rollback transaction
return
end
end
go
Set quoted_identifier off
go
/* Roles permissions */

6.         Создание базы данных с помощью CASE Studio 2.21
 
















7.         Программа
 

 


 

 





Запросы:
SELECT chast.Nazvanie_chasti, chast.Nomer_podrazdelenia, chast.Mesto, chast.tip_i_nomer_obedinenia, chast.nazvanie_armii, sostav.FIO, sostav.Zvanie, sostav.Kod_slugashego FROM chast, sostav WHERE chast.nazvanie_armii=:par1 AND sostav.Nomer_podrazdelenia=chast.Nomer_podrazdelenia
SELECT chast.Nazvanie_chasti, chast.Nomer_podrazdelenia, chast.Mesto, chast.tip_i_nomer_obedinenia, chast.nazvanie_armii, sostav.FIO, sostav.Zvanie, sostav.Kod_slugashego FROM chast, sostav WHERE chast.Nomer_podrazdelenia=sostav.Nomer_podrazdelenia AND sostav.Tip_sostava=:par1
SELECT Nazvanie_chasti, Nomer_podrazdelenia, Mesto FROM chast WHERE Nomer_podrazdelenia=:par1
SELECT chast.Nazvanie_chasti, chast.Nomer_podrazdelenia, tehnika.Tip_tehniki, tehnika.kol_vo_tehniki FROM chast, tehnika WHERE chast.Nomer_podrazdelenia=tehnika.Nomer_podrazdelenia AND chast.Nomer_podrazdelenia=:par1
SELECT Soorugenia.Nomer_coorugenia, Soorugenia.Nomer_disloc_obedinenia, Chast.Nazvanie_chasti FROM Soorugenia, chast WHERE chast.Nomer_podrazdelenia=Soorugenia.Nomer_podrazdelenia AND chast.Nomer_podrazdelenia=:par1
SELECT nomer_coorugenia, COUNT(Nomer_disloc_obedinenia) as col FROM Soorugenia GROUP BY nomer_coorugenia HAVING COUNT(Nomer_disloc_obedinenia)>:par1
SELECT chast.Nomer_podrazdelenia, tehnika.kol_vo_tehniki, tehnika.tip_tehniki FROM chast, tehnika WHERE chast.Nomer_podrazdelenia=tehnika.Nomer_podrazdelenia AND tehnika.kol_vo_tehniki>:par1 ORDER BY chast.Nomer_podrazdelenia
SELECT chast.Nazvanie_chasti, chast.Nomer_podrazdelenia, Voorugenie.Tip_voorug, Voorugenie.kol_vo_voorug FROM chast, Voorugenie WHERE chast.Nomer_podrazdelenia=Voorugenie.Nomer_podrazdelenia AND chast.Nomer_podrazdelenia=:par1
SELECT sostav.special, COUNT(sostav.FIO) as col FROM Chast, sostav WHERE chast.Nomer_podrazdelenia=sostav.Nomer_podrazdelenia GROUP BY sostav.special HAVING COUNT(sostav.FIO)>:par1
SELECT chast.Nomer_podrazdelenia, chast.Nazvanie_chasti, sostav.FIO, sostav.Zvanie, sostav.Kod_slugashego FROM Chast, sostav WHERE chast.Nomer_podrazdelenia=sostav.Nomer_podrazdelenia AND sostav.special=:par1
SELECT chast.Nazvanie_chasti, chast.Nomer_podrazdelenia, chast.Mesto, Voorugenie.Tip_voorug, Voorugenie.kol_vo_voorug FROM Chast, Voorugenie WHERE chast.Nomer_podrazdelenia= Voorugenie.Nomer_podrazdelenia AND Voorugenie.Tip_voorug=:par1 AND Voorugenie.kol_vo_voorug>10
SELECT nazvanie_armii, COUNT(Nomer_podrazdelenia) AS col FROM chast GROUP BY nazvanie_armii HAVING COUNT(nazvanie_armii)>=ALL(SELECT COUNT(nazvanie_armii) FROM Chast GROUP BY nazvanie_armii)
8.         Текст программы
 
UNIT1:
//---------------------------------------------------------------------------
#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unit2.h"
#include "Unit1.h"
#include "Unit3.h"
//---------------------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Form1;
int colcount;
TQRDBText *qrdbed[10];
TQRLabel *qrlabl[10];
TDBEdit *dbed[10];
TLabel *labl[10];
//---------------------------------------------------------------------------
__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)
{
Label5->Caption=ADOTable2->TableName;
Label4->Caption=ADOTable1->TableName;
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button3Click(TObject *Sender)
{
ADOQuery1->Active=false;
AnsiString zapros;
DataSource3->DataSet=ADOQuery1;
zapros=ComboBox1->Text;
ADOQuery1->SQL->Clear();
ADOQuery1->SQL->Add(zapros);
if (ADOQuery1->Parameters->Count!=0)
ADOQuery1->Parameters->ParamByName("par1")->Value=Edit1->Text;
ADOQuery1->ExecSQL();
ADOQuery1->Active=true;
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button4Click(TObject *Sender)
{
TLocateOptions Opts;
Opts.Clear();
Opts<<loPartialKey<<loCaseInsensitive;
ADOTable1->Locate("Nomer_podrazdelenia",Edit2->Text,Opts);
ADOTable1->Delete();
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)
{
Form1->ADOTable1->Active=false;
DBText1->DataField="";
Form2->DBEdit1->DataField="";
Form2->DBEdit2->DataField="";
Form2->DBEdit3->DataField="";
Form2->DBEdit4->DataField="";
Form2->DBEdit5->DataField="";
Form2->DBEdit6->DataField="";
Form2->DBEdit7->DataField="";
//-----------------------------
Form3->QRDBText1->DataField="";
Form3->QRDBText2->DataField="";
Form3->QRDBText3->DataField="";
Form3->QRDBText4->DataField="";
Form3->QRDBText5->DataField="";
Form3->QRDBText6->DataField="";
Form3->QRDBText7->DataField="";
ADOTable1->TableName=ComboBox2->Text;
Label4->Caption=ADOTable1->TableName;
ADOTable1->Active=true;
colcount=ADOTable1->Fields->Count;
//------------------------------------------
dbed[1]=Form2->DBEdit1;
dbed[2]=Form2->DBEdit2;
dbed[3]=Form2->DBEdit3;
dbed[4]=Form2->DBEdit4;
dbed[5]=Form2->DBEdit5;
dbed[6]=Form2->DBEdit6;
dbed[7]=Form2->DBEdit7;
labl[1]=Form2->Label1;
labl[2]=Form2->Label2;
labl[3]=Form2->Label3;
labl[4]=Form2->Label4;
labl[5]=Form2->Label5;
labl[6]=Form2->Label6;
labl[7]=Form2->Label7;
//------------------------------------------------
qrdbed[1]=Form3->QRDBText1;
qrdbed[2]=Form3->QRDBText2;
qrdbed[3]=Form3->QRDBText3;
qrdbed[4]=Form3->QRDBText4;
qrdbed[5]=Form3->QRDBText5;
qrdbed[6]=Form3->QRDBText6;
qrdbed[7]=Form3->QRDBText7;
qrlabl[1]=Form3->QRLabel1;
qrlabl[2]=Form3->QRLabel2;
qrlabl[3]=Form3->QRLabel3;
qrlabl[4]=Form3->QRLabel4;
qrlabl[5]=Form3->QRLabel5;
qrlabl[6]=Form3->QRLabel6;
qrlabl[7]=Form3->QRLabel7;
//------------------------------------------------
for(int i=1;i<=colcount;i++)
{
dbed[i]->Visible=true;
labl[i]->Visible=true;
dbed[i]->DataSource=DataSource1;
dbed[i]->DataField=ADOTable1->Fields->FieldByNumber(i)->FieldName;
labl[i]->Caption=ADOTable1->Fields->FieldByNumber(i)->FieldName;
}
for(int i=colcount+1;i<=7;i++)
{
dbed[i]->Visible=false;
labl[i]->Visible=false;
}
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button2Click(TObject *Sender)
{
ADOTable2->Active=false;
ADOTable2->TableName=ComboBox3->Text;
Label5->Caption=ADOTable2->TableName;
ADOTable2->Active=true;
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button5Click(TObject *Sender)
{
Form2->Show();
TLocateOptions Opts;
Opts.Clear();
Opts<<loPartialKey<<loCaseInsensitive;
ADOTable1->Locate("Nomer_podrazdelenia",Edit2->Text,Opts);
if (ADOTable1->TableName==WideString("sostav"))
{
TLocateOptions Opts1;
Opts1.Clear();
Opts1<<loPartialKey<<loCaseInsensitive;
ADOTable1->Locate("kod_slugashego",Edit2->Text,Opts1);
}
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button6Click(TObject *Sender)
{
ADOTable1->Append();
Form2->Show();
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button7Click(TObject *Sender)
{
DataSource3->DataSet=ADOStoredProc1;
ADOQuery1->Active=false;
ADOQuery1->SQL->Clear();
ADOQuery1->SQL->Add("CREATE PROCEDURE proc2;1 as SELECT nazvanie_armii, COUNT(Nomer_podrazdelenia) AS col FROM chast GROUP BY nazvanie_armii HAVING COUNT(nazvanie_armii)>=ALL(SELECT COUNT(nazvanie_armii) FROM Chast GROUP BY nazvanie_armii)");
ADOStoredProc1->ProcedureName="proc2;1";
ADOQuery1->ExecSQL();
ADOStoredProc1->Active=false;
ADOStoredProc1->ExecProc();
ADOStoredProc1->Active=true;
ADOQuery1->SQL->Clear();
ADOQuery1->SQL->Add ("drop procedure proc2");
ADOQuery1->ExecSQL();
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button8Click(TObject *Sender)
{
ADOQuery1->Active=false;
ADOQuery1->SQL->Clear();
ADOQuery1->SQL->Add("Create trigger trig on Obedinenie for update as begin if update([nazvanie_armii]) begin UPDATE chast SET chast.nazvanie_armii=inserted.nazvanie_armii FROM chast, deleted, inserted WHERE chast.nazvanie_armii=deleted.nazvanie_armii end end");
ADOQuery1->ExecSQL();
ADOTable1->Active=false;
Form2->DBEdit1->DataField="";
Form2->DBEdit2->DataField="";
Form2->DBEdit3->DataField="";
Form2->DBEdit4->DataField="";
Form2->DBEdit5->DataField="";
Form2->DBEdit6->DataField="";
Form2->DBEdit7->DataField="";
DBText1->DataField="";
DBText1->DataSource=DataSource1;
DBText1->DataField="nazvanie_armii";
ADOTable1->TableName="Obedinenie";
Label4->Caption=ADOTable1->TableName;
ADOTable1->Active=true;
ADOTable2->Active=false;
ADOTable2->TableName="Chast" ;
Label5->Caption=ADOTable2->TableName;
ADOTable2->Active=true;
DBText1->DataField="nazvanie_armii";
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button9Click(TObject *Sender)
{
ADOQuery1->Active=false;
ADOQuery1->SQL->Clear();
ADOQuery1->SQL->Add("DROP TRIGGER trig");
ADOQuery1->ExecSQL();
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button11Click(TObject *Sender)
{
ADOTable1->Active=false;
ADOTable1->Active=true;
ADOTable2->Active=false;
ADOTable2->Active=true;
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button10Click(TObject *Sender)
{
ADOQuery1->Active=false;
ADOQuery1->SQL->Clear();
ADOQuery1->SQL->Add("UPDATE Obedinenie SET nazvanie_armii=:nd1 WHERE nazvanie_armii=:nd2");
ADOQuery1->Parameters->ParamByName("nd1")->Value=Edit3->Text;
ADOQuery1->Parameters->ParamByName("nd2")->Value=DBText1->Caption;
ADOQuery1->ExecSQL();
ADOTable1->Active=false;
ADOTable1->Active=true;
ADOTable2->Active=false;
ADOTable2->Active=true;
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button12Click(TObject *Sender)
{
for(int i=1;i<=colcount;i++)
{
qrdbed[i]->DataSet=Form1->ADOTable1;
qrdbed[i]->DataField=ADOTable1->Fields->FieldByNumber(i)->FieldName;
qrlabl[i]->Caption=ADOTable1->Fields->FieldByNumber(i)->FieldName;
qrdbed[i]->Visible=true;
qrlabl[i]->Visible=true;
}
for(int i=colcount+1;i<=7;i++)
{
qrdbed[i]->Visible=false;
qrlabl[i]->Visible=false;
}
Form3->QRLabel13->Caption=Label4->Caption;
Form3->QuickRep1->Preview();
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button13Click(TObject *Sender)
{
Form3->QuickRep1->Print();
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm1::Button14Click(TObject *Sender)
{
TLocateOptions Opts;
Opts.Clear();
Opts<<loPartialKey<<loCaseInsensitive;
ADOTable1->Locate("Nomer_podrazdelenia",Edit2->Text,Opts);
}
//---------------------------------------------------------------------------
//---------------------------------------------------------------------------
UNIT2:
#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unit1.h"
#include "Unit2.h"
//---------------------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm2 *Form2;
//---------------------------------------------------------------------------
__fastcall TForm2::TForm2(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)
{
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm2::Button2Click(TObject *Sender)
{
Form1->ADOTable1->Post();
Hide();
}
//---------------------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm2::Button1Click(TObject *Sender)
{
Hide();
}
//---------------------------------------------------------------------------

9.         Список литературы
 
1.         "Базы данных: основы, проектирование, использование", М.П. Малыхина, СПб.: БХВ-Петербург, 2004. – 512 с.: ил.
[bookmark: _GoBack]2.         "SQL Server 2000 Программирование", в 2 ч./Р. Вьейра: Часть I; Пер. с англ.; Под ред. С.М. Молявко. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2004. – 735 с., ил.
image7.jpeg
Erytiome It tisen
) b [t

i | e | Adyoced| nderes| At Ko | Orry| Fist | Soge | Descigion| s

- i)
o o ey ot
2w 2w o) et
Specl  Specd o) Nt
Toswma  Towsma 0] Hotrd
Puiomics  Pedchosses i) ot
2 oo sockstolon sodastomis O] otk

Gerste





image8.jpeg
It tismn
o]

i | e | Adyoced| nderes| At Ko | Orry| Fist | Soge | Descigion| s

e ok o 3 ot rd i
oo o e i) ot
Notr saionersudcioria  Chai0)

otk

Gerste





image9.jpeg
Eotone Tt ane
> [obesrere

Bitates | st | Adyanced ndses | At Koy | O | B | S | Descigon| Mot





image10.jpeg
Eriyane Totione
> o

s | opeie | Adyonced | Indees | Atanste Koy | Othr | Bl | Stoage | Desrgton| Mot

ICobmntome Iosuee It riclvescioion |
Noware_chast Mazvarichos )
N, scteome_pokaztolris  Cha10] Ntk
J57 to.iranerobe e remerchodearia  Chs010) Notrud
I narvoni_ i roverieand oo Nt
Meto chatio) Nk

23

Gerenste





image11.jpeg
Eriyone Tt ane
Co.] > lre

Bitates | st | Adyanced ndses | At Koy | O | B | S | Descigon| Mot





image12.jpeg
Eniyane Totione
o] 5 oed

s | opeie | Adyonced | Indees | Atanste Koy | Othr | Bl | Stoage | Desrgton| Mot

ICobmn tome Iosuee It Ui lvescioion |
) Ntk
chatio] Ntk
et Notrud
oo Nt
chati0) Nk
cha) Notrud

Gerenste





image13.jpeg
Eriy e Totiome
£ 5 [Ouekme

s | opeie | Adyonced | Indees | Atanste Koy | Ohr | Bl | Stoage | Desrgton| Mot
tone ICobmn tane Iosuee It Ui lDescioson |
Nowv_odd  Morv.ade ) Ntk
N, podscteome_pokazsoris  Cha10] Ntk
razrie_smi_ rozvare_ami et Notrud
.o L ranarcoodrers, Chadl] Nt
Nowvh  Memion chatio) Ntk
Nowv v Moy vmvda chai) Notrud
Medo Moo chati) Notnd





image14.jpeg
o e | e

E—





image15.jpeg
R Lobell
eEd Lobell
TE Lotelt
ZET Lotelt

= Labelt
et Lotell
B a7 Lobelt

L] Dows |





image16.jpeg
Pong bauimid

oroeteas

proetess.
prosres.
Droeten,





image17.jpeg




image18.jpeg
Fomosn " Nocvere_chasi
o2 Nometpodozidens
[z p_Lnomer cbednenia
= nacvarie i

o Meeto

oo | weom





image19.jpeg
DEE K> 5 FEBE oo

[

N pomsieis 0
N sobsieis
o

o iz





image1.jpeg
ToRSingedend  TORBenG
Torsaout | ] ToRchems
Tosass | e

SHEBLL

P




image2.jpeg
w2

oo comsrsra )
Norer_osaseerio 574

v s 6710

et

razvase w70

)

= Nz )

Moz 70 O on
orergosaaseerio 410 bt gy

.. s s §F1) Feip o i
zve_sim 6510 bttty
Wesopery petar)

TS

oo v 10
e )





image3.jpeg
Bty e

>

ol tome
Voo

Binses | Bopess | Adgonce | Iodres | A Koy | Ot | Eebons | Stocage | Descrgion| loes

Bl Germe

oione Iccbmnn Ipssge v il escipin

Tl Tovoom  Towos Chlo] Nt

21" Ko v KoLwovoows rege Motk
Nomorodaziok orr_podacdeenis  Ch10] Ntk





image4.jpeg
Eniytiane Ttiotiane
ez 5 [Temka

bues | Proestes | Aduanced| fdeses | Atemte Koy | Ohs | Rekiorsh | Stcage | Desrgton| Nt

ke Icakenii [pssipe Inot Uil pescrgion ]
To bk To ki Chaie Notrud

7 KeLvotehdki _ Ke_voteeki oot Notrud

1 NomersodazsskNorer_podazsoris  Chafl0) Motk

Ce )

«





image5.jpeg
Bty o Toeone
5 Soouge

Bisies | Pt | Adonced | ndeses | Al Koy | O | B | Sooge | Descigon| ot

one Icokmnime Ipssge b e rigefpesspon ]
TRl Nomer oo coonsrs  Chatl0] Nt
= Moo cba s chedoer Chatll) Nt
31 Nomersodasioktomerpodscioria  Ch1)] Ntk

«

o





image6.jpeg
Eotyone Toeone
> [Pododsme
Bisies | Pt | Adonced | ndeses | Al Koy | O | B | Sooge | Descigon| ot
one Icokmnme Ipssge b e rigefpesspon ]
Nonm oo Nors_sedazlonss  ChalO] Nt

«

Boeman





