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Введение

На сегодняшний день в мире существует более 130 миллионов компьютеров и более 80 % из них объединены в различные информационно-вычислительные сети от малых локальных сетей в офисах до глобальных сетей типа Internet. Всемирная тенденция к объединению компьютеров в сети обусловлена рядом важных причин, таких как ускорение передачи информационных сообщений, возможность быстрого обмена информацией между пользователями, получение и передача сообщений (факсов, E - Mail писем и прочего) не отходя от рабочего места, возможность мгновенного получения любой информации из любой точки земного шара, а так же обмен информацией между компьютерами.
Локальная вычислительная сеть – совокупность компьютеров и терминалов, соединённых с помощью каналов связи в единую систему, удовлетворяющую требованиям распределённой обработки данных. Основное назначение любой компьютерной сети – предоставление информационных и вычислительных ресурсов подключенным к ней пользователям. Локальная вычислительная сеть объединяет абонентов, расположенных в пределах небольшой территории. В настоящее время не существует четких ограничений на территориальный разброс абонентов локальной вычислительной сети. Обычно такая сеть привязана к конкретному месту. К классу локальных вычислительных сетей относятся сети отдельных предприятий, фирм, банков, офисов и т.д. Протяженность такой сети можно ограничить пределами 2 - 2,5 км.
Для создания ЛВС необходимо следующее аппаратное обеспечение: компьютеры с установленными на них сетевыми адаптерами, повторители, концентраторы, коммутаторы, мосты, маршрутизаторы соединенные между собой сетевыми кабелями.
К программному обеспечению можно отнести сетевые операционные системы и протоколы передачи данных.
Достоинства ЛВС:
1. Передача файлов.
2. Поиск и хранение файлов.
3. Использование различного оборудования через ЛВС.
4. Электронная почта.


1. Теоретическая часть

1.1 Описание проектируемого объекта

Цель курсового проекта по дисциплине “Компьютерные сети” заключается в систематизации и закреплении полученных знаний и практических умений по общепрофессиональным и специальным дисциплинам, в углублении теоретических знаний в соответствии с заданной темой, в формировании умения применять теоретические знания при решение поставленных профессиональных задач, в формировании умения использовать справочную информацию, документацию, в развитии теоретической инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности.
Курсовой проект по КПЭ является завершающим этапом в процесс изучения средств вычислительной техники, электро-вычислительных машин, вычислительных комплексов и систем.
Темой данного курсового проекта является разработка ЛВС фотолаборатории.
В первой комнате будет располагаться торговый павильон.
Он выполняет следующие функции:
- продажа сопутствующих товаров (фотоаппаратов, фотоальбомов, фотопленок, батареек и т.д.);
- проявка фотопленок;
- печать фотоснимков размером от 2x3 см до 30x45 см, как с цифровых, так и с обычных фотокамер;
- печать фотоснимков с видеокассет, дискет, компакт-дисков и цифровых видеокамер.
Во второй комнате будет располагаться фотостудия:
- реставрация и редактирование фотоснимков, разработка открыток, приглашений, виньеток, визиток и т.д.;
- изготовление визиток, бейджей, виньеток, открыток, календарей и т.д.;
- съемка в фотостудии;
В третьей комнате будет располагаться склад:
- хранение товара;
В третьей комнате будет располагаться главный офис директора:
- в этой комнате будет располагаться сервер этой ЛВС;
- контроль над соблюдением техники безопасности и требований к охране труда на предприятии;
- контроль над состоянием оборудования, обеспечение своевременного ремонта и профилактических работ;
- контроль качества материалов, мониторинг запасов материалов.
Длительная работа на ПЭВМ может отрицательно воздействовать на здоровье человека. ПЭВМ и, прежде всего монитор, персонального компьютера, является источником электростатического поля; слабых электромагнитных излучений в низкочастотном и высокочастотном диапазоне от 2 Гц до 400 кГц; рентгеновского излучения; ультрафиолетового излучения; инфракрасного излучения; излучение видимого диапазона.
Неподвижная рабочая поза оператора ПЭВМ в течение длительного времени приводит к усталости и появлению болей в позвоночнике, плечевых суставах, шее. Работа на клавиатуре вызывает болевые ощущения в локтевых суставах, запястьях, кистях и пальцах рук. Наиболее сильной нагрузке подвергается зрительный аппарат оператора.
Если соседние рабочие места располагаются близко друг к другу (на расстоянии 1,2…2,5 м), – защитное покрытие задних и боковых стенок, монтирование специальных экранирующих панелей с задней и боковых сторон монитора, установка перегородок между различными пользователями.
При работе на персональном компьютере весьма важна организация работы. Помещение, в котором находится компьютер, должно быть просторным и хорошо проветриваемым. Минимальная площадь на один компьютер – 6 м2, минимальный объём – 20 м2.
Очень важна правильная организация освещения в помещении. Следует избегать большого контраста между яркостью экрана и окружающего пространства. Запрещается работа на компьютере в тёмном и полутёмном помещении. Освещение должно быть смешанным: естественным и искусственным. Освещённость на поверхности стола в зоне размещения рабочего документа должно быть не менее 300 …500 лк. В дополнение к общему освещению для подсветки могут применяться местные светильники. Однако они не должны создавать бликов на поверхности экрана.
Рабочее место должно располагаться по отношению к оконным проёмам так, чтобы свет падал сбоку, предпочтительнее слева. Нужно избегать расположения рабочего места в углах комнаты или лицом к стене (расстояние до стены должно быть не менее 1 м), экраном и лицом к окну. Компьютер желательно устанавливать, так, чтобы, подняв глаза от экрана, можно было увидеть самый удалённый предмет в комнате, так как перевод взгляда на дальние расстояния – один из самых эффективных способов разгрузки зрительной системы при работе на компьютере. При наличии нескольких компьютеров расстояние между экраном одного монитора и задней стенкой другого должно быть не менее 2 м, а расстояние между боковыми стенками соседних мониторов – 1,2 м.
Для предотвращения образования и защиты статического электричества в помещениях используются специальные увлажнители. Полы должны иметь антистатическое покрытие. Допускаемый уровень напряжённости электрического поля не должен превышать 20 Кв. в течении часа. Так как при 22Кв. происходит ионизация воздуха с образованием положительных ионов, которые неблагоприятно действуют на организм человека.
Правильная поза и положение рук оператора являются весьма важными для исключения в опорно-двигательном аппарате и возникновение синдрома постоянных нагрузок.
Не рекомендуется работать за компьютером больше 2 ч подряд без перерыва. В процессе работы желательно менять тип и содержание деятельности, например, чередовать редактирование и ввод данных или их считывание и осмысление. Санитарными нормами, указанными выше, предусматриваются обязательные перерывы при работе на персональном компьютере, во время которых рекомендуется делать простейшие упражнение для глаз, рук и опорно-двигательного аппарата.

1.2 Топология сетей

Термин "топология сети" относится к пути, по которому данные перемещаются по сети. Существуют три основных вида топологий: "общая шина", "звезда" и "кольцо".
На рисунке 1 показана шинная топология. При шинной топологии среда передачи информации представляется в форме коммуникационного пути, доступного дня всех рабочих станций, к которому они все должны быть подключены. Все рабочие станции могут непосредственно вступать в контакт с любой рабочей станцией, имеющейся в сети.


Рисунок 1-Шинная топология

Рабочие станции в любое время, без прерывания работы всей вычислительной сети, могут быть подключены к ней или отключены. Функционирование вычислительной сети не зависит от состояния отдельной рабочей станции.
В стандартной ситуации для шинной сети Ethernet часто используют тонкий кабель или Cheapernet - кaбeль с тройниковым соединителем. Выключение и особенно подключение к такой сети требуют разрыва шины, что вызывает нарушение циркулирующего потока информации и зависание системы.
Новые технологии предлагают пассивные штепсельные коробки, через которые можно отключать или включать рабочие станции во время работы вычислительной сети.
Благодаря тому, что рабочие станции можно включать без прерывания сетевых процессов и коммуникационной среды, очень легко прослушивать информацию, т.е. ответвлять информацию из коммуникационной среды.
На рисунке 2 показаны компьютеры, соединенные звездой. В этом случае каждый компьютер через специальный сетевой адаптер подключается отдельным кабелем к объединяющему устройству.


Рисунок 2 - Топология в виде звезды

Концепция топологии сети в виде звезды пришла из области больших ЭВМ, в которой головная машина получает и обрабатывает все данные с периферийных устройств как активный узел обработки данных. Этот принцип применяется в системах передачи данных, например, в электронной почте RELCOM. Вся информация между двумя периферийными рабочими местами проходит через центральный узел вычислительной сети.
Пропускная способность сети определяется вычислительной мощностью узла и гарантируется для каждой рабочей станции. Коллизий (столкновений) данных не возникает.
Кабельное соединение довольно простое, так как каждая рабочая станция связана с узлом. Затраты на прокладку кабелей высокие, особенно когда центральный узел географически расположен не в центре топологии.
При расширении вычислительных сетей не могут быть использованы ранее выполненные кабельные связи: к новому рабочему месту необходимо прокладывать отдельный кабель из центра сети.
Топология в виде звезды является наиболее быстродействующей из всех топологий вычислительных сетей, поскольку передача данных между рабочими станциями проходит через центральный узел (при его хорошей производительности) по отдельным линиям, используемым только этими рабочими станциями. Частота запросов передачи информации от одной станции к другой невысокая по сравнению с достигаемой в других топологиях.
Производительность вычислительной сети в первую очередь зависит от мощности центрального файлового сервера. Он может быть узким местом вычислительной сети. В случае выхода из строя центрального узла нарушается работа всей сети.
Центральный узел управления - файловый сервер помогает реализовать оптимальный механизм защиты против несанкционированного доступа к информации. Вся вычислительная сеть может управляться из ее центра.
На рисунке 3 показаны компьютеры, соединенные кольцом.
При кольцевой топологии сети рабочие станции связаны одна с другой по кругу, т.е. рабочая станция 1 с рабочей станцией 2, рабочая станция 3 с рабочей станцией 4 и т.д. Последняя рабочая станция связана с первой. Коммуникационная связь замыкается в кольцо.
Сообщения циркулируют регулярно по кругу. Рабочая станция посылает по определенному конечному адресу информацию, предварительно получив из кольца запрос. Пересылка сообщений является очень эффективной, так как большинство сообщений можно отправлять “в дорогу” по кабельной системе одно за другим. Очень просто можно сделать кольцевой запрос на все станции. Продолжительность передачи информации увеличивается пропорционально количеству рабочих станций, входящих в вычислительную сеть.


Рисунок 3 - Кольцевая топология

Основная проблема при кольцевой топологии заключается в том, что каждая рабочая станция должна активно участвовать в пересылке информации, и в случае выхода из строя хотя бы одной из них вся сеть парализуется. Неисправности в кабельных соединениях локализуются легко.
Подключение новой рабочей станции требует кратко срочного выключения сети, так как во время установки кольцо должно быть разомкнуто. Ограничения на протяженность вычислительной сети не существует, так как оно, в конечном счете, определяется исключительно расстоянием между двумя рабочими станциями.

1.3 Сетевые среды

Наиболее дешевым кабельным соединением является витое двухжильное проводное соединение часто называемое "витой парой" (twisted pair). Она позволяет передавать информацию со скоростью до 10 Мбит/с, легко наращивается, однако является помехонезащищенной. Длина кабеля не может превышать 1000 м при скорости передачи 1 Мбит/с. Преимуществами являются низкая цена и бес проблемная установка. Для повышения помехозащищенности информации часто используют экранированную витую пару, т.е. витую пару, помещенную в экранирующую оболочку, подобно экрану коаксиального кабеля. Это увеличивает стоимость витой пары и приближает ее цену к цене коаксиального кабеля.
Коаксиальный кабель имеет среднюю цену, хорошо помехозащитен и применяется для связи на большие расстояния (несколько километров). Скорость передачи информации от 1 до 10 Мбит/с, а в некоторых случаях может достигать 50 Мбит/с. Коаксиальный кабель используется для основной и широкополосной передачи информации.
Широкополосный коаксиальный кабель невосприимчив к помехам, легко наращивается, но цена его высокая. Скорость передачи информации равна 500 Мбит/с. При передачи информации в базисной полосе частот на расстояние более 1,5 км требуется усилитель, или так называемый репитер (повторитель). Поэтому суммарное расстояние при передаче информации увеличивается до 10 км. Для вычислительных сетей с топологией шина или дерево коаксиальный кабель должен иметь на конце согласующий резистор (терминатор).
Еthеmеt кабель также является коаксиальным кабелем с волновым сопротивлением 50 Ом. Его называют еще толстый Ethemet (thick) или желтый кабель (yellow саЫе). Он использует 15-контактное стандартное включение. Вследствие помехозащищенности является дорогой альтернативой обычным коаксиальным кабелям. Максимально доступное расстояние без повторителя не превышает 500 м, а общее расстояние сети Ethemet около 3000 м. Ethemet кабель благодаря своей магистральной топологии, использует в конце лишь один нагрузочный резистор.
Наиболее дорогими являются оптопроводники, называемые также стекловолоконным кабелем. Скорость распространения информации по ним достигает нескольких гигабит в секунду. Допустимое удаление более 50 км. Внешнее воздействие помех практически отсутствует. На данный момент это наиболее дорогостоящее соединение для ЛБС. Применяются там, где возникают электромагнитные поля помех или требуется передача информации на очень большие расстояния без использования повторителей. Они обладают противоподслушивающими свойствами, так как техника ответвлений в оптоволоконных кабелях очень сложна. Оптопроводники объединяются в ЛВС с помощью звездообразного соединения.

1.4 Сетевое оборудование

В качестве межсетевого интерфейса для соединения сетей между собой используются:
– повторители;
– мосты;
– маршрутизаторы;
– шлюзы.
Повторители (repeater) – устройства, усиливающие электрические сигналы и обеспечивающие сохранение формы и амплитуды сигнала при передаче его на большие расстояния. Повторители описываются протоколами канального уровня модели взаимодействия открытых систем, могут объединять сети, отличающиеся протоколами лишь на физическом уровне OSI (с одинаковыми протоколами управления на канальном и выше уровнях), и выполняют лишь регенерацию пакетов данных, обеспечивая тем самым электрическую независимость сопрягаемых сетей и защиту сигналов от воздействия помех. Использование усилителей позволяет расширить и протяженность одной сети, объединяя несколько сегментов сети в единое целое. При установке усилителя создается физический разрыв в линии связи, при этом сигнал воспринимается с одной стороны, регенерируется и направляется к другой части линии связи.
Мосты (bridge) – описываются протоколами сетевого уровня OSI, регулируют трафик (передачу данных) между сетями, использующими одинаковые протоколы передачи данных на сетевом и выше уровнях, выполняя фильтрацию информационных пакетов в соответствии с адресами получателей. Мост может соединять сети разных топологий, но работающие под управлением однотипных сетевых операционных систем. Мосты могут быть локальными и удаленными. Локальные мосты соединяют сети, расположенные на ограниченной территории в пределах уже существующей системы. Удаленные мосты соединяют разнесенные территориально сети с использованием внешних каналов связи и модемов.
Маршрутизаторы (router) – описываются и выполняют свои функции на транспортном уровне протоколов OSI и обеспечивают соединение логически не связанных сетей (имеющих одинаковые протоколы на сеансовом и выше уровнях OSI); они анализируют сообщение, определяют его дальнейший наилучший путь, выполняют его некоторое протокольное преобразование для согласования и передачи в другую сеть, создают нужный логический канал и передают сообщение по назначению. Маршрутизаторы обеспечивают достаточно сложный уровень сервиса: они могут, например, соединять сети с разными методами доступа; могут перераспределять нагрузки в линиях связи, направляя сообщения в обход наиболее загруженных линий и т. д.
Шлюзы (gateway) – устройства, позволяющие объединить вычислительные сети, использующие различные протоколы OSI на всех ее уровнях; они выполняют протокольное преобразование для всех семи уровней управления модели OSI. Кроме функций маршрутизаторов они выполняют еще и преобразование формата информационных пакетов и их перекодирование, что особенно важно при объединении неоднородных сетей.


1.5 Сетевые протоколы

1) Протокол Ethernet
Спецификацию Ethernet в конце семидесятых годов предложила компания Xerox Corporation. Позднее к этому проекту присоединились компании Digital Equipment Corporation (DEC) и Intel Corporation. В 1982 году была опубликована спецификация на Ethernet версии 2.0. На базе Ethernet институтом IEEE был разработан стандарт IEEE 802.3. Различия между ними незначительные.
Основные принципы работы.
На логическом уровне в Ethernet применяется топология шина:
– все устройства, подключенные к сети, равноправны, т.е. любая станция может начать передачу в любой момент времени (если передающая среда свободна);
– данные, передаваемые одной станцией, доступны всем станциям сети.
2) Протокол Token Ring.
Этот стандарт разработан фирмой IBM. В качестве передающей среды применяется неэкранированная или экранированная витая пара (UPT или SPT) или оптоволокно. Скорость передачи данных 4 Мбит/с или 16Мбит/с.
В качестве метода управления доступом станций к передающей среде используется метод – маркерное кольцо (Тоken Ring). Основные положения этого метода:
– устройства подключаются к сети по топологии кольцо;
– все устройства, подключенные к сети, могут передавать данные, только получив разрешение на передачу (маркер);
– в любой момент времени только одна станция в сети обладает таким правом.
Типы пакетов. В IВМ Тоkеn Ring используются три основных типа пакетов:
– пакет управление/данные (Data/Соmmand Frame);
– маркер (Token);
– пакет сброса (Аbort).
Пакет Управление/Данные. С помощью такого пакета выполняется передача данных или команд управления работой сети.
Маркер. Станция может начать передачу данных только после получения такого пакета, В одном кольце может быть только один маркер и, соответственно, только одна станция с правом передачи данных.
Пакет Сброса. Посылка такого пакета называет прекращение любых передач.
В сети можно подключать компьютеры по топологии звезда или кольцо.


2. Практическая часть

2.1 Определение рабочей нагрузки проектированной системой

Задачи, решаемые системой, и интенсивность их поступления.

	Вариант
	14

	№ Задачи
	4

	Интенсивность
	0,5

	№ Задачи
	10

	Интенсивность
	0,15

	№ Задачи
	17

	Интенсивность
	0,07

	№ Задачи
	1

	Интенсивность
	0,025

	№ Задачи
	15

	Интенсивность
	0,04

	№ Задачи
	8

	Интенсивность
	0,07
















	№ Задачи
	Трудоемкость Процессорных Операций (млн.операций)
	Среднее число
Обращений к файлам
	Количество обращений удаленных пользователей

	
	
	F1
	F2
	F3
	F4
	F5
	F6
	F7
	F8
	F9
	F10
	F11
	F12
	

	4
	1000
	240
	
	
	200
	
	120
	
	150
	80
	
	
	160
	11

	10
	2300
	
	
	160
	150
	
	
	200
	
	210
	
	290
	
	20

	17
	1500
	
	
	
	
	
	
	340
	
	210
	200
	180
	80
	16

	1
	900
	
	50
	
	
	
	
	100
	120
	
	260
	200
	
	18

	15
	3100
	
	
	150
	170
	
	
	
	
	180
	260
	290
	
	12

	8
	1700
	
	
	
	260
	230
	260
	
	
	
	280
	180
	
	24













	Параметры
файлов
	F1
	F2
	F3
	F4
	F5
	F6
	F7
	F8
	F9
	F10
	F11
	F12

	Длина файла
Гб(Мб)
	1000
	2500
	800
	600
	1200
	2900
	1700
	1800
	2000
	2300
	3400
	1900

	Средняя длина блока 1(Кбайт)
	350
	270
	340
	400
	160
	180
	340
	280
	250
	190
	200
	240



Для описания рабочей нагрузки, определяем следующие характеристики средней задачи. Интенсивность вычисляется по формуле:

λ=*λm,

где λm - интенсивность задачи.

λ=0,5+0,15+0,07+0,025+0,04+0,07=0,855 (1)

Для задачи класса m, общая задача ρm= λm/ λ

ρ 4= 0,5/0,855=0,584 (2)

ρ 10= 0,15/0,855=0,175
ρ 17= 0,07/0,855=0,081
ρ 1= 0,025/0,855=0,029
ρ 15= 0,04 /0,855=0,045
ρ 8= 0,07/0,855=0,081
Трудоемкость процессора операции.

θ =ρm*θm

θ = 0,584*1000+0,175*2300+0,081*1500+0,029*900+0,045*3100+ (3)
+0,081*1700=1411,3
Среднее число обращение к файлу

Dk=ρm*dmk
D1= ρ 4*240=140,16 (4)

D2= ρ 1*50=1,45
D3= ρ 10*160+ ρ 15*150=34,75
D4= ρ 4*200+ ρ 10*150+ ρ 15*170+ ρ 8*260=171,76
D5= ρ 8*230=18,63
D6= ρ 4*120+ ρ 8*260=91,14
D7= ρ 10*200+ ρ 17*340+ ρ 1*100=65,44
D8= ρ 4*150+ ρ1*120=91,08
D9= ρ 4*80+ ρ 10*210+ ρ 17*210+ ρ 15*180=108,58
D10= ρ 17*200+ ρ 1*260+ ρ 15*260+ ρ 8*280=58,12
D11= ρ 10*290+ ρ 17*180+ ρ 1*200+ ρ 15*290+ ρ 8*180=98,76
D12= ρ 4*160+ ρ 17*80=94,08
Dобщ=973,95
Средняя длина блока записи файлов.

Lср.блок=lk*Dk/Dобщ=350*D1+270*D2+340*D3+400*D4+160*D5 (5)

+180*D6+340*D7+280*D8+250*D9+190*D10+200*D11+240*D12/973,95=285,04
При наличии удаленных источников информации среднее число обращений, этих источников, задача вычисляется по формуле:

R=Sk*rk = ρ 4*11+ ρ 10*20+ ρ 17*16+ ρ 1*18+ ρ 15*12+ ρ 8*24=14,22 (6)

Среднее количество прерываний процессора определяется с учетом того, что любая операция обращения к файлу или удаленному пользователю приводит к прерыванию процессора.

Нпроиз=Dобщ+R+1
Нпроиз=973,95+14,22+1=1003,39 (7)

Средняя трудоемкость количество операций непрерывного счета на процессоре.

θо=θ/Нпроиз
θо=1411,3/1003,39=1,4 (8)

2.2 Проектирование вычислительной сети

2.2.1 Выбор центрального процессора
Для выбора центрального процессора определяется min быстродействия, используется выражение.
λц,п >λ*θ для определения коэффициента нагрузки.

λц,п = 0,855*1411,3=1206,6 (9)

λ – интенсивность задач.
θ – трудоемкость производимых операций.
Выбираем процессор, с тактовой частотой не менее λ.
Процессор является это основной микросхемой в компьютере. Процессор выполняет арифметические и логические операции, управляет работой всей
системы. Скорость и производительность работы компьютера зависит от установленного на нём процессора и от величины его тактовой частоты.
Поэтому для сервера был выбран процессор Intel Pentium 4 531 (3000MHz/800MHz/1Mb), EM64T, HT, Socket 775.

2.2.2 Выбор накопителей

G = ∑*Gk
G = 22100 (10)

Вывод: емкость винта должна быть не менее (G).
ρвзу = λ взу*Vвзу 1, где Vвзу – среднее время доступа к HDD (паспортная величина составляет 8*10)
λвзу = λ*Dвзу , где Dвзу – количество обращений к файлам.

λвзу = 0,955*973,95 = 930,1 (11)
ρвзу = 930,1*8*10= 0,75 (12)

Станционные условия соблюдаются.
К основным параметрам жестких дисков относятся емкость, скорость и производительность. Емкость дисков зависит от технологии их изготовления. Кроме скорости передачи данных с производительностью диска напрямую связан параметр среднего времени доступа. Он определяет интервал времени, необходимый для поиска нужных данных, и зависит от скорости вращения диска. Для повышения надежности в серверах используют как минимум два винчестера или разбивают один на два. Первый жёсткий диск используют под операционную систему, а второй под данные.
Управление работой жесткого диска выполняет специальное аппаратно-логическое устройство – контроллер жесткого диска. В прошлом оно представляло собой отдельную дочернюю плату, которую подключали к одному из свободных слотов материнской платы. В настоящее время функции контроллеров дисков выполняют микросхемы, входящие в микропроцессорный состав материнской платы. Наибольшее распространение получили два интерфейса: IDE и SATA.
Для сервера предпочтительнее приобретать жёсткий диск с интерфейсом SATA, потому – что он имеет более высокую производительность и не загружает процессор в отличие от IDE.
Поэтому, в разрабатываемом сервере, принимая во внимание вышеизложенное, предлагаю установить жесткий диск 250Gb Seagate Barracuda 7200.10 (ST3250620AS) 7200 об/м, SATA power, кэш 16Мб зарекомендовавшие себя гарантированной надежностью.

2.2.3 Конфигурация рабочей станции и сервера
По заданию курсового проекта, необходимо выбрать конфигурацию сервера соответствующую заданным условиям. Технические характеристики комплектующих сервера представлены в таблице 1.
Также необходимо выбрать топологию сети и сетевую среду. При выборе топологии я руководствовался по принципу надёжности, поэтому наиболее правильным выбором является топология “Звезда”. Сетевой средой будет кабель витая пара.

Таблица№1.
	Наименование
	Описание
	Цена.Руб.

	Процессор
	Intel Pentium 4 531 (3000MHz/800MHz/1Mb), EM64T, HT, Socket 775
	2799

	Материнская плата
	Intel 955Х, (LGA775, 1066/800МГц) D955XBKLKR, PCI-Express 16x, 4xDualDDR-II(667/533), 8xSATA-II, 3xUDMA, Sound 8ch, IEEE1394, GigabitLAN ATX
	4200

	HDD (НЖМД)
	250Gb Seagate Barracuda 7200.10 (ST3250620AS) 7200 об/м, SATA- II power, кэш 16Мб
	2543

	Floppy (НГМД)
	“3.5”
	150

	DVD-ROM
	DVD+R/RW & CDRW NEC ND-3540A
	873

	ОЗУ
	DDR-II 1024Mb PC2-5300(667) Hynix Original
	3829

	Видеоадаптер
	PCI-E NVidia 7600GS 256 DDR2 (128bit) Palit DVI+TV
	2721

	Мышь и клавиатура
	Genius KB 600 black USB
	750



Стоимость сервера составила 25465 руб.

2.2.4 Выбор коммутатора
Allied Telesyn AT-FS708, 8 port 10/100Mb. Этот коммутатор оснащен 8 портами, они автоматически определяют режим работы Ethernet или Fast Ethernet. Модель Allied Telesyn AT-FS708 оснащена внутренним блоком питания. Скоростью передачи данных равна 10/100Мбит/с. Цена коммутатора составляет 1032 руб.

2.2.5 Выбор конфигурации ПК
В таблице 2 указаны технические характеристики комплектующих для рабочей станции.

Таблица№2.
	Наименование
	Описание
	Цена. Руб.

	Процессор
	Intel Pentium 4 531 (3000MHz/800MHz/1Mb), EM64T, HT, Socket 775
	2799

	Материнская плата
	Intel 915PL, (LGA775,800/533МГц)
P5GPL-X, PCI-Express 16x, 2xDualDDR(400), 4xSATA, 1xUDMA, Sound 6ch, Gigabit LAN ATX
	2107

	HDD (НЖМД)
	160Gb Hitachi (HDS72*16*LA380) 7200 об/м, SATA/Molex power, кэш 8Мб, SATA-II
	1850

	Floppy (НГМД)
	“3.5”
	150

	DVD-ROM
	DVD+R/RW & CDRW NEC ND-3540A Black
	873





	ОЗУ
	DDR-II 512Mb PC2-5300(667) Kingston
	1589

	Видеоадаптер
	PCI-E ATI X1300Pro 256 DDR MSI (128 bit) MSI (RX1300Pro-TD256E) TV+DVI
	2032

	Мышь и клавиатура
	Genius KB 600 black USB
	743

	Монитор
	Acer 17" AL1716AS/S TFT точка 0.264, разрешение 1280х1024, яркость 300 кд/м, контраст 500:1, Угол обзора 140(горизонталь) , 130(вертикаль), 8мс, TN+Film
	5900

	Корпус
	V-Tech 578BB Blue USB Midi-Tower 350W ATX
	1300









Стоимость рабочей станции составила 19343 руб.


Заключение

В данном курсовом проекте для разработки ЛВС фотолаборатории была использована топология звезда. Использовался кабель витая пара – он имеет не высокую цену, легко наращивается и прост в установке.
В графической части изображена схема расположения персональных компьютеров, сервера и сети.
В результате работы была создана ЛВС фотолаборатории стоимость которого составила 104869 руб.
Цель курсового проекта заключается в систематизации и закреплении полученных теоретических знаний по общепрофессиональным и специальным дисциплинам.
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