МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ
Таганрогский государственный радиотехнический университет
Кафедра вычислительной техники
												

Дистанционное обучение
2000 – 2001 учебный год



РЕФЕРАТ

по курсу

ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ
Тема: Перспективные разработки Операционных Систем.

студента группы ЗДС-183

	Семко Владимира Александровича
Ф.И.О. полностью

Вариант 35, телефон: 8-918-48-31-568, e-mail: 7-ko_Vladimir@mail.ru


Задание выполнил 				              31 апреля 2005 г.
                                    подпись студента	    дата выполнения задания 

Задание проверил  				 				
оценка	     подпись преподавателя 
						
						 				
						      дата проверки задания

Рецензия преподавателя
	
	
	
	
	

Содержание:

Краткая информация о версии Longhorn 4074. 	– 3 
Новая возможность в Windows Longhorn... 	– 4
Финальная версия Windows Longhorn - 24 мая 2006 года...	– 5
Windows "Longhorn": закрытая Beta 1 - в июне...	– 6
Чем ближе Longhorn, тем больше изменений... 	– 6
Одной строкой...	– 7
Последние краткие новости о Лонгхорне.	– 8
Одной строкой...	– 8
Microsoft выпустит облегченные модификации Longhorn. 	– 9
Microsoft объявляет дату выхода Longhorn. 	– 10
Перенос выхода Windows Longhorn 	– 12
Longhorn и HD DVD совместимость. 	– 13
Интервью 	– 14
Используемые источники информации 	– 17 














WINDOWS LONGHORN

В современном мире, новости из мира новейших технологий, часто появляются довольно неожидано, а некоторые новинки люди ожидают годами. Это касается и операционных систем выпускаемых компанией Microsoft. 
Еще в 2002 году компания Microsoft объявила, что операционной системой следующего поколения после Windows XP, будет ОС под кодовым именем Windows Blackcomb. 
Однако через некоторое время представители компании Microsoft объявили, что выпуск ОС Windows Blackcomb, откладывается на неопределённое время, а в промежутке между выпусками операционных системам Windows XP и Windows Blackcomb, появиться промежуточная версия ОС под кодовым именем Windows Longhorn.
Краткая информация о версии Longhorn 4074.
Операционная система Longhorn, которая должна прийти на смену Windows XP, является одной из ведущих тем для всех изданий, следящих за развитием информационных технологий. Окончательного выхода этой операционной системы стоит ожидать не ранее 2006 года. Более того, в последнее время руководители Microsoft неохотно говорят о конкретных сроках выпуска системы, то есть, вполне вероятно, она может задержаться до 2007 года. Первая бета-версия Longhorn должна появиться в 2005 году, а пока система существует в виде ранних альфа-версий.
Часть этих версий являются закрытыми, а некоторые распространяются для ознакомления среди разработчиков оборудования и программ. Первая такая версия была выпущена прошлой осенью. Ее смогли получить участники конференции Microsoft для профессиональных разработчиков (PDC). Более современная альфа-версия досталась участникам конференции WinHEC 2004 в мае прошлого года.
Данная версия - Longhorn Build 4074 - попала в руки обозревателей издания PC World. Как выяснилось, по сравнению с доступной в январе версией, внешних изменений в Build 4074 немного. Практически все нововведения, такие как элементы новой системы индексирования, интерфейса, защиты информации, остались на своих местах. Из нововведений отмечается новая форма поиска информации, которая позволяет искать информацию на диске, в файлах, архивах электронной почты и в интернете (с помощью соответствующего сервиса MSN). Впрочем, поисковые технологии Microsoft пока далеки от окончательного варианта, и указанная форма, скорее всего, является временным решением.
В материале PC World обращается внимание и на то, что в Longhorn Build 4074 имеются много элементов, которые попросту не работают. В частности, в систему не удалось установить драйверы для видеокарты, звуковой подсистемы и сетевого адаптера, которые прекрасно работали в более ранних билдах системы. Скорее всего, в Microsoft взялись за коренную переработку системы, и старые драйверы оборудования для Windows XP в будущих версиях Longhorn работать не будут. Это подтверждается и тем фактом, что на WinHEC 2004 распространялась и первая версия инструментария для написания драйверов оборудования под Longhorn.

Новая возможность в Windows Longhorn...
Известное издание Wall Street Journal опубликовало отчет, согласно которому в следующей версии операционной системы, под кодовым названием Longhorn, будет реализовано хранилище персональных данных.
Служба, которая называется Info-cards, будет запущена на компьютере пользователя. Под её управлением окажется его личная информация (имя, номер кредитной карточки, почтовые адреса и т.д.), которая будет использована во время совершения online-покупок и проведения других online-операций.
Пользователь сможет создать уникальные карты для осуществления операций разных типов: online-покупок, заполнения форм в online-приложениях и т.д. Формат карты предполагает использование шифрования, чтобы предотвратить прямое хищение информации, и технологический аналог цифровых сертификатов, чтобы противостоять фишинговым атакам.
По сведениям из неофициальных источников, новая технология Microsoft будет реализована на основе открытых протоколов. Таким образом, будет возможно создание подобной службы для других операционных сред, например, Linux, а также будет обеспечено взаимодействие с приложениями, которые управляют идентификацией.
Сами представители Microsoft пока не делали на этот счёт никаких заявлений. Напомню, что бета-версия Windows Longhorn ожидается уже в июне, а официальный релиз - в 2006 году. 
Аналитики Gartner обратили внимание, что технология Info-card очень напоминает технологию Passport, согласно которой браузер безопасно хранит личные сведения и отсылает их web-сайту в определенных случаях. В любом случае Microsoft должна решить проблему идентификации web-сайта, чтобы персональные данные не передавались, кому попало. Очевидно, что для этой цели и нужны цифровые сертификаты. Однако аналитики Gartner утверждают, что, если злоумышленник может одурачить пользователя и заманить на поддельный web-сайт, то он, скорее всего, раздобудет и поддельный сертификат (а, может, обманет процесс проверки сертификата). 
Отмечу, что у Microsoft уже сложилась некоторая неблагоприятная репутация, так как почти все пользователи помнят, с какими проблемами столкнулась технология Microsoft Passport: ошибки в безопасности, нежелание крупных и средних компаний внедрить технологию на своих web-сайтах и т.д. Хотя Info-cards в отличие от Passport не заставляет хранить конфиденциальную информацию на сервере Microsoft, всё-таки пользователь по-прежнему должен доверять софтверному гиганту в вопросах управления своими личными данными. Не стоит забывать, что некоторые изменения могут появиться уже в Internet Explorer 7, который будет доступен не только для Windows Longhorn...
30 марта 2005 г.
Источник: fcenter.ru.

Финальная версия Windows Longhorn - 24 мая 2006 года...
Известный аналитик Пол Таррот (Paul Thurrott), некогда работавший в корпорации Microsoft (а ныне содержащий свой сайт, освещающий её деятельность) разместил информацию по срокам выхода определённых "сборок" грядущей операционной системы от Microsoft. Также довольно интересна информация о пока ещё нечётких, но уже более-менее формирующихся системных требованиях. 
Начнём с графика выхода:
Longhorn Beta 1: 25 мая 2005 года.
Longhorn Beta 2: 12 октября 2005 года.
Longhorn Client Release Candidate 0 (RC0): 22 февраля 2006 года.
Longhorn Client Release Candidate 1 (RC1): апрель 2006 года.
Longhorn Client release to manufacturing (RTM): 24 мая 2006 года.
Longhorn Launch (повсеместное появление продукта в продаже): лето - осень (не позже октября) 2006 года.
Longhorn Server RTM, Longhorn Client Service Pack 1: вторая половина 2006 года - первая половина 2007 года. 
А вот системные требования пока вызывают угрюмую усмешку. Пол Таррот приводит следующие данные в качестве рекомендаций корпорации Microsof для десктопных платформ: процессор Intel Pentium 4 с частотой 3 GHz и поддержкой HyperThreading, или Intel Xeon с частотой 3 GHz и 2 MB L2 кэша, или AMD Athlon 64, Sempron, или Opteron 100, 200, 800 - одно- или двух ядерные версии. Оперативная память: 512 Мбайт и больше. Напомню - речь идёт о рекомендованных, а не о минимальных системных требованиях, но это картины не меняет - для обычной работы в Windows XP здравомыслящий человек не порекомендует процессор с частотой 3 Гигагерца. При этом в Microsoft говорят, что на большинстве компьютерных систем с предустановленным Windows XP, приобретённых в 2005 году, Windows "Longhorn" будет работать без особых проблем... 
13 марта 2005.
Источник: fcenter.ru.

Windows "Longhorn": закрытая Beta 1 - в июне...
Корпорация Microsoft устами Джона Монтгомери (John Montgomery), руководителя отдела разработки, объявила о том, что первая beta-версия грядущей операционной системы Windows "Longhorn" выйдет ещё до середины текущего года и будет ориентирована в основном на разработчиков. Первая общедоступная версия Windows "Longhorn" Beta 1 должна появиться в конце сего года, а финальный релиз запланирован на вторую половину 2006 года (серверная версия ориентирована на 2007 год).
Windows "Longhorn" Beta 1 станет первой хоть как-то обобщённой и сформировавшейся на уровне скелета сборкой грядущей операционной системы. Как сказал Джон Монтгомери, "на этот продукт внимательно посмотрят в IT-департаменте для того, чтобы проверить - что в операционной системе реализовано, и чего там пока нет".
Напомним ситуацию с тремя новыми ключевыми компонентами, которые должны были появиться в составе Windows "Longhorn". Движок Avalon и архитектура web-служб Indigo потихоньку шлифуются и обкатываются (более того, они станут доступны в качестве отдельных дополнений к Windows XP и, скорее всего, Windows 2000). А вот новая файловая система WinFS в составе финальной версии Windows "Longhorn" не появится - на момент появления RTM-сборки указанной операционной системы, WinFS ещё будет находиться на уровне beta-тестирования, и стратегических планов о включении этой технологии в какой-нибудь продукт линейки Windows - пока не имеется.
Что ещё стало известно о Windows "Longhorn" Beta 1? Как указал Джон Монтгомери, предстоит ещё долго и кропотливо доводить собственно операционные характеристики системы - для реализации более удобного управления ресурсами и стабильной работоспособности. Подготавливается новая реализация драйверной модели, разрабатывается и тестируется новый механизм упрощённого разворачивания Windows "Longhorn" на большом парке машин в рамках крупных организаций. Что ж, ждём выхода Windows "Longhorn" Beta 1 и первых отзывов об этой системе из кулуаров корпорации-гиганта...
9 февраля 2005. 20:06:00.
Источник: fcenter.ru.

Чем ближе Longhorn, тем больше изменений...
По мере приближения середины марта 2005 года - названного Microsoft срока выпуска релиза Beta 1 следующего поколения операционной системы под названием Longhorn - компания начинает заново рассматривать вопрос о том, какие редакции продукта будут выпускаться. Когда в 2001 году появилась система Windows XP, у Microsoft была простая продуктовая линейка - XP Professional Edition и XP Home Edition. Однако теперь компания совершенно сбила рынок с толку своими новыми XP Media Center Edition (XP MCE), XP Tablet PC Edition и XP Starter Edition. Появление Longhorn только усилит общую неразбериху.
Как нам стало известно, компания рассматривает грандиозную экспансию в виде различных версий Longhorn, подобно тому, как это происходит с Microsoft Office и Visual Studio (VS). К уже существующим редакциям компания может добавить Small Business Edition и так называемую Uber-редакцию. Последняя будет представлять собой некую комбинацию свойств и возможностей всех версий - Pro, Home, Media Center, Tablet PC и Small Business. 
Кроме того, будут изменены названия многих продуктов. Например, у нынешней операционной системы Tablet PC Edition, скорее всего, появится название более приемлемое для мобильных устройств общего назначения и не привязанных как-то особенно к устройствам Tablet PC. Или же, как сообщают из Microsoft, свойства операционной системы Tablet PC могут объявиться в составе ядра новой версии. Microsoft, скорее всего, станет использовать более описательные названия для своих продуктов Windows и разрабатывать более перекрываемую функциональность между различными их версиями. Названия перечисленных продуктов еще окончательно не утверждены, хотя компания предполагает закончить этот процесс во втором квартале 2005 года.
Что, однако, не витает в воздухе, так это дата поставки Longhorn. Согласно внутренним планам компании дата выпуска Longhorn намечена на май 2006 года. Чтобы выдержать этот срок, Microsoft планирует к 16 марта 2005 года выпустить первую бета-версию, а в третьем квартале 2005 года - вторую бета-версию, выход которой должен совпасть с конференцией профессиональных разработчиков Professional Developers Conference (PDC) 2005, которая состоится в сентябре 2005 года в Лос-Анджелесе. После этого будет выпущено последовательно три релиз-кандидата Longhorn - RC0, RC1 и RC2 - прежде чем в мае 2006 года начнутся поставки готового продукта...
26 января 2005.
Источник: Winall.ru.

Одной строкой...
Microsoft выпустила новый Windows Longhorn 4083, многих любителей новинок этот билд уже смог огорчить, так как он может работат на только компьютерах с процессором AMD 64-bit. Данная версия очень урезана, все красивости из неё убраны, но это не означает, что их туда невозможно вставить...
Обладателям процессоров от корпорации Intell и владельцам простых процессоров от AMD придётся подождать конца ноября, ибо к этому времени должен появиться билд пятитысячной серии, или как его уже называют Longhorn 5012...
13 ноября 2004. 21:45.
Источник: Internet.

Последние краткие новости о Лонгхорне.
Как стало известно из интернет-источников близких к Microsoft, операционная система Windows Сodename Longhorn и Microsoft Office 12, вскором времени будут доступны для широкого круга пользователей.
Всё зависит от последних внутренних спецификаций, которые будут представлены в Windows Longhorn и MS Office 12...
В компании Microsoft, операционная система Windows Longhorn и MS Office 12 разрабатывались параллельно и окончательная дата выхода этих продуктов компании Microsoft назначена на 22 мая 2006 года...
Дата выхода первой официальной бета-версии Windows Longhorn предварительно назначена на 16 февраля 2005 года...
26 октября 2004 г.
Источник: Internet
  
Одной строкой...
Microsoft сейчас работает и над собственным антивирусным решением, хотя планы распространения этого продукта могут со временем измениться. Изначально Microsoft намеревалась продавать свою антивирусную технологию как часть ядра Longhorn. Но в связи с планами выпуска Longhorn уже в 2006 году компания планирует начать распространение собственного антивирусного решения до этого срока, возможно, как обновление платформы XP....
По оценкам Microsoft, примерно 50% пользователей компании работают с Windows предыдущих версий. И несмотря на постоянные отсрочки в планах выпуска Longhorn и уверенность в том, что за ближайшие несколько лет на XP перейдут многие пользователи, мне трудно себе представить, что программный гигант может бросить на произвол судьбы 50 процентов (половину!) своих заказчиков сегодня...
Одна из ключевых особенностей Longhorn, выпуска которой придется ждать еще целых два года - Instant Desktop Searching (поисковая система для настольных компьютеров) – появится уже на этой неделе в виде бесплатно загружаемого модуля от компании Copernic, специализирующейся на задачах поиска и управления информацией. Производитель позиционирует новый продукт Copernic Desktop Search (CDS) как поисковое ядро для персонального компьютера. И если бизнес компании зависит от поисковых web-технологий, данное решение может оказаться именно тем, что вам нужно...
15 октября 2004 г.
Данная информация получена от ZET.
Источник http://www.forum.winall.ru

Microsoft выпустит облегченные модификации Longhorn. 
Корпорация Microsoft в течение ближайших трех-четырех лет может выпустить "облегченные" модификации операционной системы Windows Longhorn, ориентированные на выполнение строго определенных задач. По крайней мере, об этом сообщает PC World со ссылкой на заявления Мартина Тэйлора, высокопоставленного менеджера софтверного гиганта, ответственного за разработку стратегий развития платформ.
Ожидается, что урезанные версии Longhorn будут содержать существенно меньше кода, нежели полноценный вариант ОС. Теоретически это должно предоставлять пользователям сразу несколько преимуществ. Во-первых, отсутствие ряда программных модулей позволит повысить безопасность, поскольку хакеры уже не смогут эксплуатировать содержащиеся в этих модулях дыры. Во-вторых, снизится стоимость владения ОС, прежде всего, за счет того, что администраторам не придется обновлять и патчить отсутствующие компоненты. Правда, и функциональность облегченной Windows будет весьма и весьма ограничена. Хотя, с другой стороны, такие версии операционной системы ориентированы на узкоспециализированные компьютеры, например, выполняющие роль файлового или веб-сервера, а поэтому удаление ненужных блоков кода для них не критично.
Тем не менее, разработка облегченных модификаций Longhorn, по-видимому, будет сопряжена со значительными трудностями. В частности, Microsoft придется обеспечить совместимость с существующими и будущими приложениями, а также учесть все потребности пользователей, которые могут возникнуть в каждом конкретном случае. Следует добавить, что ранее софтверный гигант уже выпускал специализированные версии Windows для серверов хранения данных и веб-серверов, получившие названия Windows Storage Server 2003 и Windows Server 2003 Web Edition, соответственно. Однако в основе этих операционных систем лежит полный исходный код Windows, тогда как в грядущих "облегченных" вариантах Longhorn он, как уже отмечалось, будет сокращен.
6 октября 2004 г.
Данная информация получена от ZET.
Источник http://www.forum.winall.ru

Microsoft объявляет дату выхода Longhorn.
На прошлой неделе представители Microsoft сделали необычное заявление по поводу частых переносов срока выпуска операционной системы Longhorn. Заявление состоит из нескольких частей, приведем его основные положения:
Microsoft сделает Longhorn "широкодоступным" ("broadly available") для заказчиков в 2006 году. Далее из заявления следует, что поставки Longhorn начнутся скорее в начале, чем в конце указанного года. Грег Салливан (Greg Sullivan), менеджер Microsoft Lead Product, сказал: "Мы нацелены на первую половину 2006 года и ожидаем выхода окончательной версии где-то в середине этого же года". Это заявление можно считать знаковым, поскольку Microsoft впервые публично подтверждает дату выхода финального релиза Longhorn. Кроме того, представители компании заявляют, что поставки Longhorn Server начнутся в 2007 году, через год после выхода клиента Longhorn.
Две ключевые особенности Longhorn - Avalon Presentation Layer и Indigo Web Services Communications Infrastructure (а также библиотеки программирования WinFX, необходимые для работы с Avalon и Indigo) будут поставляться отдельно для Windows Server 2003 и Windows XP после начала поставок Longhorn. Эта новость имеет колоссальное значение для разработчиков, поскольку последние смогут разрабатывать приложения и службы для Avalon и Indigo и с самого начала будут уверены в том, что созданные программы заработают на новой платформе.
Одна из ключевых возможностей Longhorn, Windows Future Storage (WinFS) Storage Engine, задерживается до 2007 года и не будет включена в первоначальную версию клиента Longhorn. Вместо этого WinFS будет выпущена в 2007 году как часть Longhorn Server, а для заказчиков клиента Longhorn будет поставляться как дополнение. Это вызвало переполох среди разработчиков, так как первоначально Microsoft позиционировала WinFS как фундаментальную составляющую Longhorn. Однако вычленение WinFS не означает, что прочая функциональность, связанная с файловой системой, будет ликвидирована за ненадобностью. Например, усиленно навязываемая поисковая функция для настольных систем по-прежнему будет входить в состав Longhorn. 
По-прежнему ожидается, что Longhorn станет значимой версией Windows. Многие ключевые функции Longhorn еще находятся в зачаточном состоянии и их появление в Longhorn весьма желательно. Например, Microsoft собирается создать новый интерфейс пользователя, Aero, который будет доступен только для Longhorn. До настоящего времени Microsoft держит в секрете все, что касается функциональных возможностей операционной системы пользователя Longhorn; но в течение следующих месяцев информация уже начнет предоставляться.
Сведения, содержащиеся в этом заявлении, ценны по нескольким причинам. Очевидно, что для IT-профессионалов, системных администраторов и лиц, ответственных в компаниях за принятие решений, данное заявление Microsoft, раскрывающее планы компании, дает основание для выработки планов будущих миграций. И это указывает на среднее время жизни таких программных продуктов как Windows 2003 Release 2 (R2 – следующее промежуточное обновление Windows 2003) и XP; эти продукты уступят место новым основным версиям Windows в 2006 и 2007 году, соответственно. Однако, и на это справедливо указывают некоторые критики, двухлетний перерыв между анонсированием и запуском Longhorn дает шанс конкурентам Microsoft, – главным образом, Linux и Apple Computer Mac OS X, - скорректировать свои позиции, пока программный гигант еще только раскачивается. Как-никак, а Microsoft только что признала, что выпускать новую операционную систему еще рано, а XP Service Pack 2 (SP2), как выясняется, закрывает не все пробелы в системе обеспечения безопасности.
А если взглянуть на все это с иной точки зрения, не означает ли ситуация с отказом от неоднократно декларировавшейся функциональности Longhorn, что Microsoft испытывает определенные трудности как лидирующая софтверная компания? После того, как Microsoft столкнулась с двумя антимонопольными процессами, одним в Америке и одним в Европе, самый богатый человек планеты отступил от своих позиций CEO, принял обязанности председателя Microsoft и главного архитектора программного обеспечения, и практически полностью переключился на проект Longhorn. С тех пор этот проект движется от одной задержки к другой, и вот уже речь идет о двухлетней задержке окончательного завершения проекта Longhorn, если сравнивать с первоначальными планами. И куда только они подевались?
К вопросу о том, почему Microsoft не извлекает уроки из ошибок, допущенных при разработке монолитного программного обеспечения, следует подходить с более общих позиций. Как я уже объяснял когда-то, еще на этапе разработки Windows 2000 (которая была, по всей вероятности, наиболее кардинально измененной версией операционной системы, когда-либо выпускавшейся Microsoft, из-за новых для того времени функций Active Directory (AD), Group Policy и IntelliMirror), специалисты Microsoft создавали свои лучшие продукты, когда сосредотачивались на небольших, легко идентифицируемых проблемах. Например, XP SP2, несмотря на отсутствие некоторых очевидно полезных функций, воплотила в себе именно то, о чем говорили представители Microsoft. В то же время, многие клиенты компании до сих пор откладывают переход на AD из-за сложности процесса, его потенциальной деструктивности и больших временных затрат.
Тем не менее, я считаю, что заказчики Microsoft получат больше пользы от последовательно выпускаемых обновлений, чем от Longhorn. Например, это может быть XP Second Edition, релиз, который предлагает небольшую, но целенаправленную серию улучшений, как для обычных пользователей, так и для заказчиков уровня предприятия; этот продукт мог бы стать своеобразным зеркалом Windows 2003 R2. Не этого ли мы ждем от Software Assurance (SA)? Software Assurance - гарантированное получение программного обеспечения; лицензионное соглашение, по которому лицензиат получает право перехода на очередные версии лицензированного программного продукта, выходящие в течение срока действия лицензионного соглашения, и на оперативный доступ к новым функциям текущей версии. А вместо этого нам собираются предложить Longhorn, имеющий столь далекие перспективы, что даже в Microsoft не до конца их осознают. Что ж, зато следующие два года обещают быть очень интересными для всех нас, и неважно – противники мы Windows, заказчики Microsoft или аналитики, которые ищут темы для своих статей. По крайней мере, уже за одно это мы должны быть благодарны Microsoft
29 сентября 2004 г.
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Перенос выхода Longhorn.
Компания Microsoft может снова перенести выход бета-версии новой операционной системы Longhorn. Во всяком случае, издание Infoworld со ссылкой на собственные источники сообщает, что, скорее всего, бета-версия Longhorn появится только во второй половине 2005 года. 
Причина очередной задержки с Longhorn заключается в напряженной работе над сервис-паком к Windows XP. Кстати, по этой же самой причине выпуск бета-версии был ранее перенесен с конца 2004 года на начало 2005 года. По данным источника Infoworld, бета-версия Longhorn появится незадолго до открытия очередной конференции Microsoft для профессиональных разработчиков, которая состоится в третьем или четвертом квартале 2005 года. 
До выхода бета-версии, скорее всего, будут представлены еще несколько предварительных вариантов операционной системы. Подобные версии Longhorn уже выпускались Microsoft к прошлогодней конференции для профессиональных разработчиков и перед состоявшейся весной конференцией для разработчиков оборудования WinHEC. Ясно, что в этом случае выход окончательной версии операционной системы нового поколения произойдет, в лучшем случае, в самом конце 2006 года. 
Нельзя исключать и то, что раньше 2007 года Longhorn так и не появится. То есть на разработку новой ОС у Microsoft уйдет более пяти лет. Windows XP, напомним, появилась в продаже осенью 2001 года. Период бета-тестирования продуктов Microsoft обычно длится не менее года-полутора, а в некторых случаях затягивается и на более продолжительный срок.
30 июля 2004. 15:00
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Longhorn и HD DVD совместимость.
Компания Microsoft объявила, что ее операционная система Windows следующего поколения, под кодовым именем Longhorn, будет включать поддержку HD DVD (high-definition DVD). Этот формат воспроизведения Видео очень высокого качества, который, как ожидается, должен придти на смену DVD. Поддержка компанией Microsoft следующего поколения DVD формата, это ключ к успеху данного формата.
В прошлые годы, поддержка компанией Microsoft новых технологий, способствовала развитию и доступности среди пользователей персональных компьютеров формата DVD, а поддержка и выпуск программного обеспечения для DVD рекордеров записывающих различные DVD форматы, привела к тому, что Wi-Fi наконец сделала их вездесущими в мире PC.
Операционная система следующего поколения Microsoft Windows Codename Longhorn, должна быть совместима с новым высококачественным DVD (high-definition DVD), заявили в прошедший понедельник японские компании.
Поддержка Microsoft новой технологии DVD формата следующего поколения, которая продвигалась до сих пор японскими компаниями NEC и Toshiba сулит популярностью сине-лазерному DVD формату будущего.
Синий лазер, с более короткими волнами, чем красный, используемый в обычных DVD рекордерах, может читать и хранить данные в более высоких плотностях необходимых высококачественным DVD (high-definition DVD).
Японский представитель Microsoft недавно сказал на брифинге, посвященном высококачественным DVD (high-definition DVD), что компания ещё не решила, будет ли следующая версия Windows, называемая Longhorn, поддерживать сине-лазерный формат DVD.
Но другое лицо Microsoft в понедельник дал ясно понять, что Longhorn сможет вполне гладко работать и с сине-лучевыми DVD: "Важно помнить, что мы продолжаем разработку новой операционной системы и ничего не остановлено на данной точке разработок".
В тоже время, Джонатан Ушер, директор Windows Digital Media Division, заявил в подтверждение ранее сказанного: «Microsoft не остается нейтральным к новым технологиям, и мы собираемся включить поддержку высококачественного DVD (high-definition DVD) в будущей версии Windows». Правда он не пояснил, о какой из новых версий идет речь, о Longhorn или Blackcomb.
Однако получить популярность сине-лазерный DVD технологии смогут лишь, когда они станут действительно более доступными на рынке и будут представлять из себя реальные продукты. Sony в прошлом году выпустил на всемирный рынок первый DVD рекордер основанный на синем лазере, в то время как Matsushita Electric Industrial, планирует начать продажу DVD рекордеров основанных на технологии синих лазеров на этой неделе.
DVD рекордеры, основанные на высококачественном DVD формате должны появиться на прилавках магазинов, но Вице-президент фирмы Toshiba, Yoshihide Fujii, сказал, что компания планирует начать продавать их начиная с 2005 года. 
Также г-н Yoshihide Fujii не стал комментировать ожидаемые розничные цены на новые НD DVD рекордеры.
На брифинге, Pony Canyon, представитель радиостанции Nippon Broadcasting System, производителя музыки, видео и игрового программного обеспечения радиостанции сказала, что они планирует начать продажу ряда кинофильмов в высококачественном DVD формате в следующем году, тем самым, становясь первым производителем high-definition DVD продукции.
Источник: Internet

Интервью
Юрия Нестеренко, впервые было опубликовано в журнале Upgrade.
Вашему вниманию предлагается интервью со Стивом Б. (имя изменено), бывшим высокопоставленным сотрудником корпорации Microsoft, недавно вынужденным оставить свой пост из-за разногласий с руководством компании. После долгих уговоров он согласился дать интервью, проливающее свет на воистину сенсационные тайны софтверного гиганта...
Ю.Н.: - Итак, Стив, вы согласились рассказать о недокументированных секретах Microsoft Windows, доселе известных лишь ограниченному кругу работников корпорации. 
С.Б.: - Да, не только обычные пользователи и программисты, но и рядовые сотрудники Microsoft не имеют понятия об истинных возможностях Windows. Большинство руководствуется популярными мифами. Например, один из наиболее распространенных мифов - будто Windows крайне ненадежная и глючная (buggy) система. 
Ю.Н.: - Но разве это не так? 
С.Б.: - Разумеется, нет. На самом деле Windows вовсе не содержит глюков. Согласитесь, было бы странно, если бы такая мощнейшая корпорация, как Microsoft, с ее финансовыми ресурсами, была не в состоянии справиться с задачей, с которой худо-бедно справляются даже создатели какого-нибудь бесплатного наколеночного (homebuilt) Линукса. 
Ю.Н.: - Но позвольте, я сам неоднократно сталкивался... 
С.Б.: - Так называемые глюки Windows не являются ошибками в прямом смысле того слова. Они преднамеренно генерируются системой. Существует секретный циркуляр руководства компании, #321/A, определяющий количество глюков для каждой версии Windows. 
Ю.Н.: - Но зачем?! 
С.Б.: - Потому что Microsoft не хочет резать курицу, несущую золотые яйца. Представьте себе, что мы выпустили бы на рынок идеальную операционную систему, каковой на самом деле является Windows. Рынок был бы насыщен очень быстро, после чего пользователи потеряли бы всякий стимул для дальнейшего апгрейда. А нестабильная система заставляет пользователя скорее покупать следующую версию в надежде избавиться от глюков предыдущей. А вы представляете себе, сколько рабочих мест создают службы технической поддержки, выпуск патчей и т.п.?
Ю.Н.: - А существует какой-нибудь способ отключить генерацию глюков? 
С.Б.: - Да, разумеется. Достаточно прописать в system.ini в секции [boot] bugs=off 
Ю.Н.: - Что, неужели так просто? 
С.Б.: - Нет, конечно, это шутка. На самом деле надо изменить в реестре значение ключа
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Classes\Interface\{00000023-0000-0010-8000-00AA006D2EA4}. По умолчанию там стоит "Error", надо прописать "ErrorFree". 
Ю.Н.: - Непременно сделаю это сразу по окончании интервью. А какие еще мифы о Windows вы можете разоблачить? 
С.Б.: - Считается, что Windows занимает слишком большой объем и предъявляет чрезмерные требования к железу (hardware). 
Ю.Н.: - Это тоже не так? 
С.Б.: - Конечно, не так. В системных файлах Windows лишь очень небольшая часть кода реально выполняет полезные функции. Остальное - это просто бессмысленный набор байт, которые вообще никак не используются - разве что периодически туда передается управление для генерации глюков. Реальный дистрибутив Windows XP занимает коробку дискет, предыдущие версии - еще меньше. Вспомните, во времена восьмиразрядных компьютеров на одной дискете умешалась операционная система, все необходимые утилиты и еще десяток игр в придачу. Все почему-то очень быстро об этом забыли... 
Ю.Н.: - Но какой смысл в искусственном завышении объема? 
С.Б.: - Существует секретное соглашение между Microsoft и ведущими производителями винчестеров. Точную сумму сделки я вам не могу назвать, но, сами понимаете, речь идет о числе с очень многими нулями. 
Ю.Н.: - А остальные требования к железу, очевидно, вызваны контрактами с другими производителями? 
С.Б.: - Вижу, вы начали понимать. Так и есть. Реально Windows XP, не говоря уже о предыдущих версиях, может вполне прилично идти уже на 386-ой в классической конфигурации. Это даже особо и не скрывается - обратите внимание, в system.ini есть секция [386Enh], в именах системных файлов неоднократно встречается 386, но нигде не упоминаются более мощные процессоры.
Ю.Н.: - Но почему конкуренты Microsoft не пытаются выпускать компактные и безглючные программы с высоким быстродействием? 
С.Б.: - Мелкие фирмы попросту не обладают достаточной компетентностью, к тому же они вынуждены пользоваться компиляторами и библиотеками Microsoft и других крупных производителей. А крупные компании руководствуются теми же соображениями, что и Microsoft. Кстати, это касается не только софтверных производителей. IBM, например, уже сейчас располагает процессорами в 10 ГГц, имеющими себестоимость менее $100. Но какой смысл выбрасывать их на рынок сейчас, когда с пользователя еще можно слупить денег (grab money) за гигагерцовые, потом за полуторагигагерцовые, двухгигагерцовые и так далее - преподнося каждый этап как последнее и дорогостоящее достижение? 
Ю.Н.: - Стив, ваши откровения затрагивают финансовые интересы весьма могущественных сил. Вы не боитесь?
С.Б.: - Я принял определенные меры безопасности, хотя... 
К сожалению, на этом месте связь со Стивом Б. оборвалась. Хочется верить, что это был обычный дисконнект....
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